Rozktad materiatu nauczania informatyki w zakresie rozszerzonym dla liceum ogélnoksztatcacego i technikum — Klasa 3 Klasa 4 jezyk programowania Python

W zwigzku z uszczupleniem przez MEN podstawy programowej, w rozktadzie materiatu zmniejszyfa sie liczba godzin na realizacje obowigzkowych zagadnien.
Uzyskane w ten sposdb dodatkowe godziny pozostajg do dyspozycji nauczyciela w trakcie roku szkolnego. Zgodnie z zatozeniami MEN: Ograniczony zakres tresci
nauczania — wymagarn szczegotowych — da nauczycielom i uczniom wiecej czasu na spokojniejszq i bardziej dogtebngq realizacje programdéw nauczania.

Lp. Temat Liczba godzin Zapisy podstawy programowej

Rozdziat 1. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem dynamicznych struktur danych

1 Odwrotna notacja polska (ONP) 4 1.1; 1.3; RL.2; RL.3; RI.4; RI.5; RI.10; 11.1; RII.1; RII.2; RI+11.2d; RI+Il.3g
2 Znajdowanie drogi wyjscia z labiryntu 4 1.1; 1.3; RL.2; RI.3; RI.4; RL.5; RI.10; II.1; RII.1; RII.2; RI+II.3g
3 Wykorzystanie list w rozwigzywaniu probleméw 4 1.1; 1.3; RL.2; RL.3; RI.4; RI.5; R.10; 11.1; RII.1; RII.2; RI+1l.3g
4 Grafy. Znajdowanie najkrétszej drogi 6 1.1; .3; RL.2; RI.3; RI.4; RL.5; RI.10; II.1; RII.1; RII.2; RI+II.3h
w Wiesz, umiesz, zdasz 4 1.1; 1.3; RL.2; RI.3; RI.4; RL.5; RI.10; 11.1; RII.1; RII.2; RI+Il.3g

Rozdziat 2. Algorytmy numeryczne

5 Reprezentacja liczb rzeczywistych w komputerze 4 1.1; 1.2a; I.3; RL.2; R1.3; RI.4; RI.5; RI.7; RL.8; RI.9; RI.10; I1.1; RII.1;
RII.2; RI+11.2b

6 Btedy w obliczeniach 2 1.1; 1.3; RL.2; RL.5; RI.9; RI.10; 11.1; RII.2

7 Obliczanie wartosci wielomianu 2 1.1; .3; RL.2; RI.3; RI.4; RL.5; RL.6; RI.10; II.1; RII.2

8 Metody obliczen przyblizonych 6 1.1; 1.3; RL.1; RI.2; RI.3; RI.4; RL.5; RI.6; RI.10; II.1; RII.2; RI+II.1f;
RI+Il.1g; RI+Il.3a

9 Fraktale 6 1.1; 1.3; RL.1; RI.2; RI.3; RL.4; RL5; RI.6; RI.10; 11.1; RII.2; RI+IL.1j;
RI+I1.3b

w Wiesz, umiesz, zdasz 4 1.1; 1.2a; 1.3; RI.2; R1.3; RL.4; RL.5; RI.7; RL.8; RL.9; RI.10; II.1; RII1;

RII.2; RI+1I.2b




Rozdziat 3. Zaawansowane algorytmy i techniki programistyczne

10 Wyszukiwanie wzorca w tekscie 4 1.1; 1.2b; 1.3; RI.2; RI.3; RI.4; RL.5; RI.10; II.1; RII.2
11 Szyfrowanie kluczem publicznym. Algorytm RSA 3 1.1; 1.2; 1.3; RL.3; RL.4; RI.5; RI.6; RI.10; II.1; RII.2; RI+Il.1a; RI+I1.3f
w Wiesz, umiesz, zdasz 4 1.1; 1.2b; 1.3; RI.2; RI.3; RI.4; RL.5; RI.10; II.1; RII.2

Rozdziat 4. Relacyjne bazy danych

12 Wprowadzenie do relacyjnych baz danych 4 11.2; 11.3d

13 Wykorzystanie danych pochodzacych z kwerend 3 11.2; 11.3c; 11.3d

14 Podstawy jezyka SQL 4 11.2; RIl.3¢

15 Zapytania w jezyku SQL 4 11.2; RIl.3¢

W Wiesz, umiesz, zdasz 5 11.2; 11.3d; RIl.3c

P Putapki cyfrowego swiata 3 11.4; 111.1; IV.1; IV.2; IV.5; V.4; V.3

Rozdziat 5. Rozwigzywanie réznych p

roblemoéw z wykorzystaniem komputera

16 Sterujemy robotem 3 1.1; 1.1; 11.2; 11.3e; IV.1; IV.5

17 Sztuka publikowania w sieci 3 11.3e; 11.4; 111.2; RIIL.1; IV.4; IV.5
18 Grafiki informacyjne 3 1.2; 11.4; 111.2; 111.3; IV.3

P Analiza postepu technologicznego w ostatnich latach 3 1.1; 11.2; 11.3; 111.4; IV.1; IV.5; V.4

Suma godzin: 92




