Fragmenty nowej podstawy programowej odnoszace sie do przedmiotéw informatycznych. Rozporza-
dzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdinych typach szkét (Dziennik Ustaw
15 stycznia 2009 r. Nr 4, poz. 17).

Zatacznik nr 2

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Ksztatcenie ogdélne w szkole podstawowej tworzy fundament wyksztalcenia — szkota tagodnie wpro-
wadza uczniéw w Swiat wiedzy, dbajgc o ich harmonijny rozwdj intelektualny, etyczny, emocjonalny,
spoteczny i fizyczny. Ksztatcenie to dzieli sie na dwa etapy edukacyjne:

1) | etap edukacyjny, obejmujacy klasy I-1ll szkoty podstawowej — edukacja wczesnoszkolna;
2) |l etap edukacyjny, obejmujacy klasy IV-VI szkoty podstawowe;j.

Celem ksztalcenia ogolnego w szkole podstawowej jest:
1) przyswojenie przez uczniéw podstawowego zasobu wiadomosci na temat faktow, zasad, teorii
i praktyki, dotyczacych przede wszystkim tematow i zjawisk bliskich doswiadczeniom ucznidw;
2) zdobycie przez ucznidw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas wy-
konywania zadan i rozwigzywania probleméw;

3) ksztattowanie u ucznidéw postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie we
wspotczesnym Swiecie.

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego w szkole
podstawowej naleza;

1) czytanie — rozumiane zaroéwno jako prosta czynnos$¢ oraz jako umiejetnosé rozumienia, wyko-
rzystywania i przetwarzania tekstéw w zakresie umozliwiajgcym zdobywanie wiedzy, rozwdj
emocjonalny, intelektualny i moralny oraz uczestnictwo w zyciu spoteczenstwa;

2) mys$lenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki w
zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;

3) myslenie naukowe — umiejetnosé formutowania wnioskéw opartych na obserwacjach empi-
rycznych dotyczacych przyrody i spoteczehstwa;

4) umiejetnos¢ komunikowania sie w jezyku ojczystym i w jezyku obcym, zarbwno w mowie, jak i
w pismie;

5) umiejetno$¢ postugiwania sie nhowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, w
tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji;

6) umiejetnos¢ uczenia sie, jako sposobu zaspokajania naturalnej ciekawos$ci $wiata, odkrywania
swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukac;ji;

7) umiejetnos¢ pracy zespotowe;.



| ETAP EDUKACYJNY: KLASY I-llI
EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

Edukacja wczesnoszkolna ma stopniowo i mozliwie tagodnie przeprowadzi¢ dziecko z ksztatcenia
zintegrowanego do nauczania przedmiotowego w klasach 1V-VI szkoty podstawowej. Edukacja wcze-
snoszkolna opisana jest poprzez:

1) zestaw celdw ksztalcenia i wynikajacych z nich ogélinych zadan szkoty;

2) wykaz wiadomosci i umiejetnosci ucznia konczacego klase | i ucznia konczacego klase Il
szkoty podstawowej;

3) opis szczegdtowych zadan szkoty zwigzanych z realizacjg poszczegdlnych obszaréw tresci
nauczania.

Cele ksztalcenia — wymagania ogéine

Celem edukaciji wczesnoszkolnej jest wspomaganie dziecka w rozwoju intelektualnym, emocjonalnym,
spotecznym, etycznym, fizycznym i estetycznym. Wazne jest rowniez takie wychowanie, aby dziecko
w miare swoich mozliwosci byto przygotowane do zycia w zgodzie z samym soba, ludzmi i przyroda.
Nalezy zadba¢ o to, aby dziecko odrozniato dobro od zta, bylo $wiadome przynaleznos$ci spotecznej
(do rodziny, grupy réwiesniczej i wspoélnoty narodowej) oraz rozumiato koniecznos$¢ dbania o przyro-
de. Jednoczesnie dazy sie do uksztattowania systemu wiadomosci i umiejetno$ci potrzebnych dziecku
do poznawania i rozumienia swiata, radzenia sobie w codziennych sytuacjach oraz do kontynuowania
nauki w klasach IV-VI szkoty podstawowej.

Zadaniem szkoly jest:

1) realizowanie programu nauczania skoncentrowanego na dziecku, na jego indywidualnym
tempie rozwoju i mozliwosciach uczenia sie;

2) respektowanie tréjpodmiotowosci oddziatywan wychowawczych i ksztatcacych: uczen-szkota-
dom rodzinny;

3) rozwijanie predyspozyciji i zdolnosci poznawczych dziecka;

4) ksztattowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w po-
znawaniu otaczajgcego $wiata i w dgzeniu do prawdy;

5) poszanowanie godnosci dziecka; zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych
warunkow do nauki i zabawy, dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodziel-
nosci oraz odpowiedzialnosci za siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycz-
nej i ruchowej, aktywnos$ci badawczej, a takze dziatalnosci twoérczej;

6) wyposazenie dziecka w umiejetno$¢ czytania i pisania, w wiadomosci i sprawnosci matema-
tyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkolnych oraz przy rozwigzywaniu problemaow;

7) dbatos¢ o to, aby dziecko mogto nabywac¢ wiedze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia
sSwiata, w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych zrédet informaciji i mozliwosci korzy-
stania z nich;

8) sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego
uczestnictwa w zyciu spotecznym.

I. Tresci nauczania — klasa | szkoty podstawowej
8. Zajecia komputerowe. Uczeh konczacy klase I:

1) postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program, korzystajac z my-
szy i klawiatury;

2) wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, Zzeby nie narazaé wtasnego zdrowia;
3) stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera.

Il. Tresci nauczania — wymagania szczegétowe na koniec klasy lll szkoty podstawowe;j

8. Zajecia komputerowe. Uczen konczacy klase lll:

1) umie obstugiwa¢ komputer:



a) postuguje sie myszg i klawiatura,
b) poprawnie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego;
2) postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zaintereso-
wania; korzysta z opcji w programach;
3) wyszukuje i korzysta z informaciji:
a) przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty),

b) dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslo-
nym zakresie,

c) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;
4) tworzy teksty i rysunki:

a) wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania,

b) wykonuje rysunki za pomoca wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur;
5) zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, Internetu i multimediow:

a) wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwyreza kregostup, ogranicza kontak-
ty spoteczne,

b) ma swiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajgcych z anonimowosci kontaktéw i po-
dawania swojego adresu,

c) stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, Internetu i multime-
didw.
Zadania szkoly na | etapie edukacyjnym. Uwagi o realizacji.

3. Sale lekcyjne powinny sktadac sie z dwoch czesci: edukacyjnej (wyposazonej w tablice, stoliki itp.) i
rekreacyjnej (odpowiednio do tego przystosowanej). Zalecane jest wyposazenie sal w pomoce dydak-
tyczne i przedmioty potrzebne do zaje¢ (np. liczmany), sprzet audiowizualny, komputery z dostepem
do Internetu, gry i zabawki dydaktyczne, kaciki tematyczne (np. przyrody), biblioteczke itp. Uczen po-
winien mie¢ mozliwos¢ pozostawienia w szkole czesci swoich podrecznikéw i przyboréw szkolnych.

4. Edukacja w klasach I-11l szkoty podstawowej realizowana jest w formie ksztatcenia zintegrowanego.
Ze wzgledu na prawidiowos$ci rozwoju umystowego dzieci, tresci nauczania powinny narasta¢ i rozsze-
rza¢ sie w uktadzie spiralnym tzn. ze w kazdym nastepnym roku edukacji wiadomosci i umiejetnosci
nabyte przez ucznia majg byé powtarzane i pogtebiane, a potem rozszerzane.

6. W klasach I-Ill szkoty podstawowej edukacje dzieci powierza sie jednemu nauczycielowi. Prowa-
dzenie zaje¢ z zakresu edukacji muzycznej, plastycznej, wychowania fizycznego, zaje¢ komputero-
wych i jezyka obcego nowozytnego mozna powierzy¢ nauczycielom posiadajacym odpowiednie kwali-
fikacje w tym zakresie. Prowadzenie zaje¢ z zakresu edukacji zdrowotnej mozna powierzy¢ specjali-
Scie z zakresu zdrowia publicznego lub dietetyki, pielegniarce lub higienistce szkolnej.

11. Zajecia komputerowe nalezy rozumie¢ dostownie jako zajecia z komputerami, prowadzone w kore-
lacji z pozostatymi obszarami edukacji. Nalezy zadbac o to, aby w sali lekcyjnej byto kilkka kompletnych
zestawdw komputerowych z oprogramowaniem odpowiednim do wieku, mozliwosci i potrzeb uczniow.
Komputery w klasach I-lll szkoty podstawowej sg wykorzystywane jako urzadzenia, ktére wzbogacajg
proces nauczania i uczenia sie o teksty, rysunki i animacje tworzone przez uczniéw, ksztattujg ich
aktywnos¢ (gry i zabawy), utrwalajg umiejetnosci (programy edukacyjne na ptytach i w sieci), rozwijajg
zainteresowania itp. Uczniom klas I-Ill nalezy umozliwi¢ korzystanie ze szkolnej pracowni komputero-
wej. Zaleca sie, aby podczas zajeé, uczen miat do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem do
Internetu.



I ETAP EDUKACYJNY: KLASY IV-VI

Ponizej przedstawiono cele ksztatlcenia w formie wymaganh ogolnych oraz tresci nauczania i ocze-
kiwane umiejetno$ci — w formie wymagan szczegotowych, dla kazdego przedmiotu nauczania. Na-
stepnie sformutowano zadania szkoty na Il etapie edukacyjnym, w kontekscie realizacji tak sformuto-
wanych wymagan.

ZAJECIA KOMPUTEROWE

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem; swiadomos¢ zagrozen i
ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu.

Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z r6znych zrédet; opracowywanie za pomocag kom-
putera rysunkéw, motywoéw, tekstéw, animaciji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.
Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin, a takze
do rozwijania zainteresowan.

Tresci nauczania — wymagania szczegoétowe

1.

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:

1) komunikuje sie z komputerem za pomocg ikon, przyciskéw, menu i okien dialogowych;
2) odczytuje i prawidtowo interpretuje znaczenie komunikatow wysytanych przez programy;

3) prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach elek-
tronicznych, a nastepnie korzysta z nich;

4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;
5) postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym;

6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wy-
jasnia zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera.

Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Uczen:

1) komunikuje sie za pomocg poczty elektronicznej, stosujac podstawowe zasady netykiety;

2) korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektéow (klasowych, szkolnych
lub miedzyszkolnych) z réznych dziedzin, np. zwigzanych z ekologig, $rodowiskiem geo-
graficznym, historig lub zagadnieniami dotyczacymi spraw lokalnych.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet. Uczen:
1) wyszukuje informacje w réznych zrédtach elektronicznych (stowniki, encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu);
2) selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi znalezione informacje;
3) wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w réznych formatach;
4) opisuje cechy rdoznych postaci informaciji: tekstowej, graficznej, dzwiekowej, audio-
wizualnej, multimedialnej.

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, motywow, tekstdw, animacji, prezentacji multi-
medialnych i danych liczbowych. Uczen:

1) tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje sie ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu, fragmentami innych obrazéow);

2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogtoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosu-
jac podstawowe mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczy
grafike z tekstem;

3) wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je graficznie i inter-
pretuje;

4) przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.



5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera. Uczen:

1) za pomoca ciggu polecen tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie;

2) uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa sie z innymi osobami podczas realizacji
wspolnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadan i uprawnien.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programoéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy z r6z-
nych dziedzin. Uczeh:

1) korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobdw elektronicznych (lokalnych
i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych przedmiotéw;

2) korzysta z zasobdéw (stownikéw, encyklopedii, sieci Internet) i programéw multimedialnych
(w tym programow edukacyjnych) z réznych przedmiotéw i dziedzin wiedzy.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania swoich
zainteresowan, zastosowanie komputera w zyciu codziennym, opisywanie zagrozen i ograniczen
zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu. Uczen:

1) opisuje przyktady wykorzystania komputera i sieci Internet w zyciu codziennym;
2) szanuje prywatnosc i prace innych osob;

3) przestrzega zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera
i Internetu, ocenia mozliwe zagrozenia.

Zadania szkoty na Il etapie edukacyjnym. Uwagi o realizaciji.

Zajecia komputerowe

Zaleca sie, aby podczas zaje¢, uczen miat do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem do In-
ternetu.

Podczas prac nad projektami — indywidualnymi lub zespotowymi — a takze w czasie zaje¢ z innych
przedmiotéw, uczniowie powinni mie¢ rowniez mozliwosé korzystania z komputeréw, w zaleznosci
od potrzeb wynikajgcych z charakteru zajec, realizowanych celéw i tematow.



Zatacznik nr 4

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA GIMNAZJOW | SZKOL PONADGIMNAZJALNYCH,
KTORYCH UKONCZENIE UMOZLIWIA PRZYSTAPIENIE

DO EGZAMINU MATURALNEGO

Po ukonczeniu szkoty podstawowej, uczen kontynuuje ksztatcenie ogdlne na Il i IV etapie edu-
kacyjnym. Il etap edukacyjny realizowany jest w gimnazjum, zas IV etap edukacyjny realizowany jest
w szkole ponadgimnazjalnej.

Ksztatcenie ogdlne na Il i IV etapie edukacyjnym, cho¢ realizowane w dwoch réznych szkotach, two-
rzy programowo spojng catos¢ i stanowi fundament wyksztatcenia, umozliwiajgcy zdobycie zréznico-
wanych kwalifikacji zawodowych, a nastepnie ich pézniejsze doskonalenie lub modyfikowanie, otwie-
rajgc proces ksztafcenia sie przez cate zycie.

Cele ksztalcenia

Celem ksztatcenia ogolnego na Il i IV etapie edukacyjnym jest:
1) przyswojenie przez uczniéw okreslonego zasobu wiadomosci na temat faktow, zasad, teorii i
praktyk;
2) zdobycie przez ucznidow umiejetnosci wykorzystania posiadanych wiadomosci podczas wyko-
nywania zadan i rozwigzywania problemow;
3) ksztattowanie u ucznidéw postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie
we wspofczesnym Swiecie.
Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego na lll i IV
etapie edukacyjnym naleza;

1) czytanie — umiejetnos¢ rozumienia, wykorzystywania i refleksyjnego przetwarzania tekstow, w
tym tekstow kultury, prowadzgca do osiagniecia wtasnych celdw, rozwoju osobowego oraz ak-
tywnego uczestnictwa w zyciu spoteczenstwa;

2) myslenie matematyczne — umiejetno$¢ wykorzystania narzedzi matematyki w zyciu codzien-
nym oraz formutowania sgdéw opartych na rozumowaniu matematycznym;

3) myslenie naukowe — umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy o charakterze naukowym do iden-
tyfikowania i rozwigzywania probleméw, a takze formutowania wnioskéw opartych na obser-
wacjach empirycznych dotyczacych przyrody i spoteczenstwa;

4) umiejetnos¢ komunikowania sie w jezyku ojczystym i w jezykach obcych, zaréwno w mowie,
jak i w pi$mie;

5) umiejetno$é sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno- komuni-
kacyjnymi;

6) umiejetnosé wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy informaciji;

7) umiejetnos¢ rozpoznawania wiasnych potrzeb edukacyjnych oraz uczenia sie;

8) umiejetnos¢ pracy zespotowe;j.



INFORMATYKA
Il etap edukacyjny

Cele ksztatcenia — wymagania ogdine

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci kompu-
terowej; komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet; opracowywanie za po-
mocg komputera rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, motywdw, animacji, prezentacji multi-
medialnych.

Rozwigzywanie problemdéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zastoso-
waniem podejscia algorytmicznego.

Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
i umiejetnosci z roznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

Ocena zagrozeh i ograniczen, docenianie spotecznych aspektéw rozwoju i zastosowan infor-
matyki.

Tresci nauczania — wymagania szczegoétowe

1.

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci kompu-
terowej. Uczen:

1) opisuje modutowg budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak rowniez
budowe i dziatanie urzgdzen zewnetrznych;

2) postuguje sie urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywania/odtwarzania obrazu i
dzwigku;

3) stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow narzedziowych do za-
rzadzania zasobami (plikami) i instalowania oprogramowania;

4) wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy; stosuje profilakty-
ke antywirusowa;

5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

6) korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen komputerowych i oprogra-
mowania.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z r6z-
nych zrédet; wspottworzenie zasobow w sieci. Uczen:

1) przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez czlowieka i
komputer;

2) postugujac sie odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje w internetowych
zasobach danych, katalogach, bazach danych;

3) pobiera informacje i dokumenty z roznych zrodet, w tym internetowych, ocenia pod wzgledem
tredci i formy ich przydatno$¢ do wykorzystania w realizowanych zadaniach i projektach;

4) umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.

Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Uczen:

1) zaklada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi potrzeba-
mi;

2) bierze udziat w dyskusjach na forum;

3) komunikuje sie za pomocg technologii informacyjno-komunikacyjnych z czionkami grupy,
wspotpracujacej nad projektem;
4) stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

Opracowywanie, za pomocg komputera rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, motywdéw, anima-
cji, prezentacji multimedialnych. Uczen:

1) przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentoéw rysunkow i zdje¢, umiesz-
cza napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty plikdw graficznych;



2)

3)

4)
5)
6)
7)

8)

przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagtéwkiem i stopka,
przypisami, grafikg, tabelami, itp., formatuje tekst w kolumnach, opracowuje dokumenty tek-
stowe o réznym przeznaczeniu;

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu na-
uczania gimnazjum (na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (na przykfad
planowanie wydatkow), postuguje sie przy tym adresami bezwzglednymi, wzglednymi i mie-
szanymi;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej,
z wykorzystaniem odpowiednich typow wykresow;

tworzy prostg baze danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na niej podstawowe operacije
bazodanowe;

tworzy dokumenty, zawierajgce rézne obiekty (na przykiad tekst, grafike, tabele, wykresy i tym
podobne) pobrane z réznych programow i zrédet;

tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem réznych elementéw multimedialnych, gra-
ficznych, tekstowych, filmowych i dzwiekowych wtasnych lub pobranych z innych zrédet;

tworzy prostg strone internetowa, zawierajacy tekst, grafike, elementy aktywne, linki, korzysta-
jac ewentualnie z odpowiedniego edytora stron, wyjasnia znaczenie podstawowych poleceh
jezyka HTML.

Rozwigzywanie problemdéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie po-
dejscia algorytmicznego. Uczen:

1)
2)

3)
4)

5)

wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmoéw rozwigzywania réz-
nych problemow;

formutuje $cisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie w
postaci algorytmicznej;

stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw algorytmicznych;

opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i upo-
rzadkowanym, opisuje algorytm porzgdkowania zbioru elementow;

wykonuje wybrane algorytmy za pomoca komputera.

Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
i umiejetnosci z roznych dziedzin. Uczen;

1)
2)
3)

4)

wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagajgce i wzbogacajace na-
uke réznych przedmiotow;

wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikéw ekspery-
mentéw, programy specjalnego przeznaczenia, programy edukacyjne;

postuguje sie programami komputerowymi, stuzgcymi do tworzenia modeli zjawisk i ich symu-
lacji, takich jak zjawiska fizyczne, chemiczne, biologiczne, korzysta z internetowych map;
przygotowuje za pomocg odpowiednich programoéw zestawienia danych i sprawozdania na
lekcje réznych przedmiotow.

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainte-
resowan; opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spo-
teczne rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:

1)
2)

3)

opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich wplyw na osobisty rozwdj, rynek pracy i rozwoj ekonomiczny;
opisuje korzysci i niebezpieczehstwa wynikajace z rozwoju informatyki i powszechnego do-
stepu do informacji, wyjasnia zagrozenia zwigzane z uzaleznieniem sie od komputera;
wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane z ochrong wiasnosci intelektualnej
i ochrong danych oraz przejawy przestepczosci komputerowe;.



INFORMATYKA
IV etap edukacyjny — zakres podstawowy

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci kompute-
rowej; komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informaciji z réznych zrédet; opracowywanie za pomo-
cg komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedial-
nych.

Ill. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zasto-
sowaniem podejscia algorytmicznego.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umie-
jetnosci z réznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektéw rozwoju i zastosowan informatyki.
Tresci nauczania — wymagania szczegétowe

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem, jego oprogramowaniem i korzystanie z sieci kompute-
rowej. Uczen:
1) opisuje podstawowe elementy komputera, jego urzadzenia zewnetrzne i towarzyszace (np.
aparat cyfrowy) i ich dziatanie w zaleznosci od wartosci ich podstawowych parametréw, wyja-
$nia wspoétdziatanie tych elementow;

2) projektuje zestaw komputera sieciowego, dobierajgc parametry jego elementéw, odpowiednio
do swoich potrzeb;

3) korzysta z podstawowych ustug w sieci komputerowej, lokalnej i rozlegtej, zwigzanych z do-
stepem do informacji, wymiang informacji i komunikacja, przestrzega przy tym zasad netykiety
i norm prawnych, dotyczacych bezpiecznego korzystania i ochrony informacji oraz danych w
komputerach w sieciach komputerowych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji, wspot-
tworzenie zasobdéw w sieci, korzystanie z r6znych zrédet i sposobéw zdobywania informac;ji.
Uczen:

1) znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. biblio-
tecznych, statystycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnosc¢ i wiarygodnosc i
gromadzi je na potrzeby realizowanych projektéow z réznych dziedzin;

2) tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;
3) dobiera odpowiednie formaty plikdw do rodzaju i przeznaczenia zapisanych w nich informacji.

3. Uczeh wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z na-
uczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziataniach kre-
atywnych.

4. Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych,
animaciji, prezentacji multimedialnych i filméw. Uczen:
1) edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réznice miedzy tymi
typami obrazéw;
2) przeksztatca pliki graficzne z uwzglednieniem wielkosci plikdw i ewentualnej utraty jakosci ob-
razéw;

3) opracowuje obrazy i filmy pochodzace z réznych zrédet, tworzy albumy zdjeé;

4) opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony,
tworzy spis tresci;

5) gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane, pochodzace np. z Internetu, stosuje zaawan-
sowane formatowanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania da-
nych;

6) tworzy baze danych, postuguje sie formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje informacje sto-
sujac filtrowanie;
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7) wykonuje podstawowe operacje modyfikowania, i wyszukiwania informacji na relacyjnej bazie
danych;

8) tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie konspektu i przygotowuje jg do
pokazu, przenosi prezentacje do dokumentu i na strone internetowg, prowadzi wystgpienie
wspomagane prezentacja;

9) projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac sie stylami, szablonami i elementami pro-
gramowania.

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego. Uczen:

1) prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi;

2) formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

3) projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia kompu-
terowe, tworzy projekt rozwigzania;

4) realizuje rozwigzanie na komputerze za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka
programowania;

5) testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wiasnosci, w tym efektywnos$¢ dziatania oraz
zgodnosé ze specyfikacja;
6) przeprowadza prezentacje i omawia zastosowania rozwigzania.

Wykorzystywanie komputera oraz programéw edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci

z réznych dziedzin. Uczen:

1) wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-komunikacyjne w pra-
cy tworczej i przy rozwigzywaniu zadan i problemow szkolnych;

2) korzysta, odpowiednio do swoich zainteresowan i potrzeb, z zasobéw edukacyjnych udostep-
nianych na portalach przeznaczonych do ksztatcenia na odlegtosé.

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zaintere-

sowan, opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne roz-

woju i zastosowan informatyki. Uczen:

1) opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju spoteczenstwa, wynikajgce z rozwoju technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych;

2) omawia normy prawne odnoszace sie do stosowania technologii informacyjno-
komunikacyjnych, dotyczace m.in. rozpowszechniania programoéw komputerowych, przestep-
czosci komputerowej, poufnosci, bezpieczenstwa i ochrony danych oraz informacji w kompu-
terze i w sieciach komputerowych;

3) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen i programéw zwigzanych z technologiami in-
formacyjno-komuniakcyjnymi, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i potrzebami edukacyj-
nymi.
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INFORMATYKA
IV etap edukacyjny — zakres rozszerzony

Cele ksztatcenia — wymagania ogdine

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci kompu-
terowej; komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet; opracowywanie za po-

mocg komputera rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, motywow, animaciji, prezentacji multi-
medialnych.

. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zasto-

sowaniem podejscia algorytmicznego.

. Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy

i umiejetnosci z ré6znych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektéw rozwoju i zastosowan informaty-
ki.

Tresci nauczania — wymagania szczegoétowe

1.

Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej. Uczen:

1) przedstawia sposoby reprezentowania réznych form informacji w komputerze: liczb, znakow,
obrazow, animacji, dzwiekow;

2) wyjasnia funkcje systemu operacyjnego i korzysta z nich; opisuje rézne systemy operacyjne;

3) przedstawia warstwowy model sieci komputerowych, okresla ustawienia sieciowe danego
komputera i jego lokalizacji w sieci, opisuje zasady administrowania siecig komputerowg w ar-
chitekturze klient-serwer, prawidtowo postuguje sie terminologia sieciowa, korzysta z ustug w

sieci komputerowej, lokalnej i globalnej, zwigzanych z dostepem do informacji, wymiang in-
formac;ji i komunikacjg;

4) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen zwigzanych z technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi, poznaje nowe programy i systemy oprogramowania.

Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,

wspoéttworzenie zasobow w sieci, korzystanie z réznych zrédet i sposobdéw zdobywania informacii.

Uczen:

1) projektuje relacyjng baze danych z zapewnieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnej bazie danych (jezyk
SQL);

3) tworzy aplikacje bazodanowg, w tym sieciowg, wykorzystujaca jezyk zapytan, kwerendy, ra-
porty; zapewnia integralno$¢ danych na poziomie pdl, tabel, relaciji;

4) znajduje odpowiednie informacje niezbedne do realizacji projektéw z ré6znych dziedzin;

5) opisuje mechanizmy zwigzane z bezpieczenstwem danych: szyfrowanie, klucz, certyfikat, za-
pora ogniowa.

Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Uczeh:

1) wykorzystuje zasoby i ustugi sieci komputerowych w komunikacji z innymi uzytkownikami, w
tym do przesytania i udostepniania danych;

2) bierze udziat w dyskusjach w sieci (forum internetowe, czat).

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym rysunkow, tekstéw, danych liczbowych,
animaciji, prezentacji multimedialnych i filméw. Uczen:
1) opisuje podstawowe modele barw i ich zastosowanie;

2) okresla wtasnosci grafiki rastrowej i wektorowej oraz charakteryzuje podstawowe formaty pli-
kéw graficznych, tworzy i edytuje obrazy rastrowe i wektorowe z uwzglednieniem warstw i
przeksztatcen;

3) przetwarza obrazy i filmy, np.: zmienia rozdzielczos¢, rozmiar, model barw, stosuije filtry;
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wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do zapisywania al-
gorytmow.

Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego. Uczen:

1)
2)
3)
4)

5)
6)

7

8)
9)

analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje problemowe z ré6znych dziedzin;
stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wymaga podejscia algoryt-
micznego i uzycia komputera;

dobiera efektywny algorytm do rozwigzania sytuacji problemowe;j i zapisuje go w wybranej no-
tacji;

postuguje sie podstawowymi technikami algorytmicznymi;

ocenia wiasnosci rozwigzania algorytmicznego (komputerowego), np. zgodnos$¢ ze spe-
cyfikacja, efektywnos$c¢ dziatania;

opracowuje i przeprowadza wszystkie etapy prowadzace do otrzymania poprawnego rozwig-
zania problemu: od sformutowania specyfikacji problemu po testowanie rozwigzania;

postuguje sie metodq ,dziel i zwyciezaj” w rozwigzywaniu probleméw;
stosuje rekurencje w prostych sytuacjach problemowych;

10) stosuje podejscie zachtanne w rozwigzywaniu problemow;
11) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych, np.:

- reprezentacja liczb w dowolnym systemie pozycyjnym, w tym, w dwojko-
wym i szeshastkowym,

- sprawdzanie, czy liczba jest liczbg pierwsza, doskonatg,
- rozktadanie liczby na czynniki pierwsze,
- iteracyjna i rekurencyjna realizacja algorytmu Euklidesa,
- iteracyjne i rekurencyjne obliczanie wartosci liczb Fibonacciego,
- wydawanie reszty metodq zachtanna,
b) algorytmy wyszukiwania i porzadkowania (sortowania), np.:
- jednoczesne znajdowanie najwiekszego i najmniejszego elementu w zbio-
rze: algorytm naiwny i optymailny,

- algorytmy sortowania ciggu liczb: bgbelkowy, przez wybdr, przez wstawia-
nie liniowe lub binarne, przez scalanie, szybki, kubetkowy,

c) algorytmy numeryczne, np.:
- obliczanie wartosci pierwiastka kwadratowego,
- obliczanie wartosci wielomianu za pomocg schematu Hornera,

- zastosowania schematu Hornera: reprezentacja liczb w r6znych systemach
liczbowych, szybkie podnoszenie do potegi,

- wyznaczanie miejsc zerowych funkcji metoda potowienia,
- obliczanie pola obszaréw zamknietych,
d) algorytmy na tekstach, np.:
- sprawdzanie czy dany cigg znakéw tworzy palindrom, anagram,
- porzadkowanie alfabetyczne,
- wyszukiwanie wzorca w tekscie,
- obliczanie wartosci wyrazenia podanego w postaci ONP,
e) algorytmy kompres;ji i szyfrowania, np.:
- kody znakdéw o zmiennej dtugosci, np. alfabet Morse'a, kod Huffmana,
- szyfr Cezara,
- szyfr przestawieniowy,
- szyfr z kluczem jawnym (RSA),
- wykorzystanie algorytmow szyfrowania, np. w podpisie elektronicznym,
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f) algorytmy badajace wtasnosci geometryczne, np.:
- sprawdzanie warunku tréjkata,
- badanie potozenia punktéw wzgledem prostej,
- badanie przynaleznosci punktu do odcinka,
- przecinanie sie odcinkéw,
- przynaleznosc¢ punktu do obszaru,
- konstrukcje rekurencyjne: drzewo binarne, dywan Sierpinskiego, ptatek Ko-
cha;

12) projektuje rozwigzanie problemu (realizacje algorytmu) i dobiera odpowiednig strukture da-
nych;

13) stosuje metode zstepujaca i wstepujaca przy rozwigzywaniu problemu;

14) dobiera odpowiednie struktury danych do realizacji algorytmu, w tym struktury dynamiczne;

15) stosuje zasady programowania strukturalnego i modularnego do rozwigzywania problemu;

16) opisuje wlasnosci algorytméw na podstawie ich analizy;

17) ocenia zgodno$¢ algorytmu ze specyfikacja problemu;

18) oblicza liczbe operacji wykonywanych przez algorytm;

19) szacuje wielkos¢ pamieci potrzebnej do komputerowej realizacji algorytmu;

20) bada efektywnos$¢ komputerowych rozwigzan problemoéw;

21) przeprowadza komputerowg realizacje algorytmu i rozwigzania problemu;

22) sprawnie postuguje sie zintegrowanym sSrodowiskiem programistycznym przy pisaniu
i uruchamianiu programoéw;

23) stosuje podstawowe konstrukcje programistyczne w wybranym jezyku programowania, in-
strukcje iteracyjne i warunkowe, rekurencje, funkcje i procedury, instrukcje wejscia i wyjscia,
poprawnie tworzy strukture programu;

24) dobiera najlepszy algorytm, odpowiednie struktury danych i oprogramowanie do rozwigzania
postawionego problemus;

25) dobiera wtasciwy program uzytkowy lub samodzielnie napisany program do rozwigzywanego
zadania;

26) ocenia poprawnos¢ komputerowego rozwigzania problemu na podstawie jego testowania;
27) wyjasnia zrodto btedéw w obliczeniach komputerowych (btad wzgledny, btad bezwzgledny);

28) realizuje indywidualnie lub zespotowo projekt programistyczny z wydzieleniem jego modutéw,
w ramach pracy zespotowej, dokumentuje prace zespotu.

Uczen wykorzystuje komputer oraz programy i gry edukacyjne do poszerzania wiedzy
i umiejetnosci z ré6znych dziedzin:

1) opracowuje indywidualne i zespotowe projekty przedmiotowe i miedzyprzedmiotowe z wyko-
rzystaniem metod i narzedzi informatyki;

2) korzysta z zasobdéw edukacyjnych udostepnianych na portalach przeznaczonych do ksztatce-
nia na odlegtos¢.

Uczen wykorzystuje komputer i technologie informacyjno-komunikacyjne do rozwijania swoich
zainteresowan, opisuje zastosowania informatyki, ocenia zagrozenia i ograniczenia, docenia
aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki:

1) opisuje najwazniejsze elementy procesu rozwoju informatyki itechnologii informacyjno-
komunikacyjnych;

2) wyjasnia szanse i zagrozenia dla rozwoju spotecznego i gospodarczego oraz dla obywateli,
zwigzane z rozwojem informatyki i technologii informacyjno-komunikacyjnych;

3) stosuje normy etyczne i prawne zwigzane z rozpowszechnianiem programow komputerowych,
bezpieczenstwem i ochrong danych oraz informacji w komputerze i w sieciach komputero-
wych;

4) omawia zagadnienia przestepczosci komputerowej, w tym piractwo komputerowe, nielegalne
transakcje w sieci;
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5) przygotowuje sie do swiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztatcenia informa-
tycznego.

Zadania szkoly na lll i IV etapie edukacyjnym. Uwagi o realizacji.
Informatyka

Na Il etapie edukacyjnym dopuszcza sie wprowadzenie jezyka programowania, takiego jak Logo lub
Pascal, ktére majg duze walory edukacyjne i moga stuzy¢ ksztatceniu poje¢ informatycznych.

Podczas prac nad projektami (indywidualnymi lub zespotowymi) lub w czasie zaje¢ z innych przedmio-
téw uczniowie powinni mie¢ mozliwos¢ korzystania z komputerédw w zalezno$ci od potrzeb wynikaja-
cych z charakteru zajec i realizowanych tematéw i celéw.

Zaleca sie, aby podczas zaje¢ z informatyki, uczen miat do swojej dyspozycji osobny komputer z do-
stepem do Internetu.



