Wymagania edukacyjne — technologia informacyjna — gimnazjum
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o | o Zna regulamin pracowni komputerowe;. v
o | e Przestrzega  zasad  bezpiecznego  uzytkowania v
komputera.
. Zna i respektuje przedmiotowy system oceniania. v
. o | o |Umie .Sprawnie porusza¢ si¢ po  systemie v
operacyjnym.
* | ¢ | Dba o sprzet i swoje bezpieczenstwo. v
Umie wykona¢ podstawowe operacje na oknach —
o | o otwiera, zamyka, minimalizuje, dostosowuje wielkos¢ v
okna do wlasnych potrzeb.
o | o | o |Umie wykorzysta¢ izastosowa¢ polecenia menu v
rozwijanego.
o | o |Rozumie po.trzebq korzy.stania Z systemu pomocy v
wbudowanej w programie.
o | o Umie sprawnie korzysta¢ z zasobow pomocy. v
o | o | o Umie postuzy¢ si¢ indeksem pomocy. v
e | o | ¢ | ¢ |Umie odnalez¢ znaczenie haset w SLI. viIv | v |V
e | o | ¢ | ¢ |Rozumie pojecie hipertekstu. v iv | v |VY
o | o Umie spr?iwni'e: porusza¢ si¢ po publikacji vivivivy
wykorzystujac hipertekst.
o | e Umie krétko opisa¢ podstawowe fakty dotyczace viviy
powstania sieci Internet.
R R Zna podstawovye pojecia dotyczace przegladarek viviy
i wyszukiwarek internetowych.
o | RozumiF: roznicg pomiedzy  przegladarka a v
wyszukiwarka.
. Wie, jak korzysta¢ z wyszukiwarek tematycznych. v |V v
e | o | o | o |Rozumie i stosuje w praktyce pojecie netykieta. v |v v
o | e Umie samodzielnie skonfigurowa¢ przegladarke viviviv
internetowaq.




Umie swobodnie
z zastosowaniem
wyszukiwania.

wyszukiwac informacje
zaawansowanych form

zapamigtanie wiadomosci

zrozumienie wiadomosci

w sytuacjach typowychstosowanie umiejetnosci

w sytuacjach problemowychstosowanie wiadomosci]

WYMAGANITA

POZIOM

konieczny

podstawowy

r0ZSZerzajacy

dopekiajacy

wykraczajacy

Umie wyszuka¢ informacje wg zadanego tematu.

Potrafi samodzielnie utworzy¢ folder w wykazie
Ulubione.

Umie dodawaé adresy wybranych stron do wykazu
Ulubione wg podanej instrukcji.

Wie, jak skopiowac tekst i zapisa¢ go do pliku.

Umie postuzy¢ sie katalogiem stron WWW
z najpopularniejszych portali internetowych.

Umie samodzielnie postuzy¢ si¢ wykazem Ulubione
w celu zapamigtania adresoOw stron WWW.
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Umie zapisa¢ wybrane fragmenty oraz cala strong
WWW do pliku.

Rozumie zasady BHP i przestrzega ich w pracy przy
komputerze.

AN

Umie uruchomi¢ program ,,Mistrz klawiatury”.

Zna uktad klawiszy na klawiaturze.

Potrafi wykona¢ podstawowe ¢wiczenia w pisaniu
bezwzrokowym na klawiaturze.

Zna podstawowe narzedzia edytora tekstu Notatnik

AN

Umie postuzy¢ sig¢ edytorem tekstu Notatnik w celu
napisania krotkiej notatki z lekcji

Potrafi uruchomic¢ edytor tekstu Word.

Zna i rozumie pojecia dokument, akapit, wcigcie.

Umie zaznaczy¢ wybrany fragment tekstu za pomoca
myszki.

Umie skopiowa¢ lub wycia¢ zaznaczony fragment
tekstu i wklei¢ go w odpowiednie miejsce.
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N I Umie zastosowaé pogrubienie czcionki, kursywe oraz v
podkreslenie w celu wyrdznienia tekstu.
o | o [Umie o.tworzyé dokument tekstowy zapisany w pliku v
na ptycie CD.
o | o |Umie wskaza¢ akapity w tekstach i dokona¢ w nich v
zmian, wprowadzajac wlasny tekst.
e | ¢ | Umie wstawié¢ do tekstu hipertacze. v
o | o [Wie, jak wstawi¢ do tekstu obrazy z pliku viviv
graficznego.
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Umie przeksztatci¢ ilustracje w  dokumencie
* | ¢ |tekstowym (powigkszy¢, pomniejszy¢, zmienié vi|iv|Y
potozenie).
o | o |Umie poprawi¢ bledy w tekscie z zastosowaniem viviviv
Autokorekty.
e | ¢ | Umie wlaczy¢ podglad wydruku. v |V
o | Umie zmieni¢ ustawienia strony (orientacja tekstu, vivivivy
marginesy, jakos¢ wydruku).
o | e Umie zainstalowa¢ na twardym dysku komputera viviviv
program ,,Mistrz klawiatury”.
o | Umie przepisa¢ tekst wskazany w programie ,,Mistrz viviv]vy
klawiatury” z uzyciem metody bezwzrokowej.
o | o | o Zna podstawowe narzedzia edytora tekstu Word. v iv | v |VY
o | Umie postuzy¢ si¢ edytorem Word w celu napisania vivi]y
krétkiej notatki z lekcji.
* | * | * |Stosuje w praktyce zasady poprawnego pisania tekstu. v
o | o Potrafi rozroznié paski narzedziowe edytora tekstu. v |V
o | o Umie stosowaé odstepy miedzy akapitami. v v | v | v
. Zna skréty klawiaturowe, za pomoca ktérych kopiuje, viviy
wycina i wkleja tekst.
. Zna skroty klawiaturowe, za pomoca ktorych potrafi v
wyrdznic tekst.
o | e Umie porusza¢ si¢ pomigdzy otwartymi oknami viviviy
dokumentéw tekstowych.




e | ¢ |[Umie laczy¢ dokumenty za pomoca hipertaczy. SRR AR
o | e Zn’a i Wykorzystqje skrc?ty klawiaturowe, za pomoca viviy
ktérych porusza si¢ pomiedzy dokumentami.
. Umie sformatowa¢ wstawione obiekty graficzne. ani
. Umie . gamodzielqie skonfigurowaé¢ sprawdzanie viviy
pisowni i gramatyki w edytorze tekstu.
o | o Umie wydrukowaé wybrane strony dokumentu. v
* | * | Umie rozpozna¢ adres poczty elektroniczne;j. v
e | * |Podaje przyktady adresow poczty elektroniczne;j. v |v
el
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R Umie zatozy¢ konto poczty elektronicznej na wybranym viviy
serwerze.
o Umie zalogowac¢ si¢ do wlasnej skrzynki pocztowe;. v
. Potrafi odebra¢ list elektroniczny. v
o Umie napisa¢ i wysta¢ list elektroniczny do wybranego vivly
adresata.
. Umie przekaza¢ otrzymana wiadomo$¢ innym adresatom. viv |V
o Umie wstawi¢ zatacznik do listu elektronicznego. v |V
o | o Przestrzc.ega zgsad etykiety w trakcie korzystania z poczty viviviv
elektroniczne;.
o | o Umie wymieni¢ komunikatory internetowe. viv | iv|Vv
o | o | o |Umie . prowadzi¢ rozmowg <z uzyciem wybranego viviviiv
komunikatora.
* | * | Wie, co to sa grupy dyskusyjne. v | v
o | o | o |Przestrzega .po.dstawowych zasad w trakcie prowadzenia vViviviv
rozmow w sieci Internet
. Postuguje si¢ sprawnie ksiazka adresowq . v




zapamigtanie wiadomosci

zrozumienie wiadomosci

w sytuacjach typowychstosowanie umiejetnosci

w sytuacjach problemowychstosowanie wiadomosci

WYMAGANIA

o | o Umie wystac list elektroniczny do wielu adresatow. v
o | o Umie dokladnie wymieni¢ zasady zapewniajace viviviv
bezpieczenstwo w sieci Internet.
o | o Umie instalowa¢ 1 konfigurowa¢ wybrane komunikatory viviy
internetowe.
e | o |Umie wyjasni¢ pozytywne inegatywne cechy wybranych viviviv
ushug internetowych.
o Umie uzasadni¢ przyczyny koniecznos$ci stosowania viviviv
ostroznosci w trakcie rozméw w sieci Internet.
R Rozumie i potrafi  wyjasni¢ pojecia  multimedia viviviv
1 prezentacja.
. Zna podstawowe funkcje programu Power Point. v |Iv I iv |V
o | o |Umie wybra¢ odpowiedni ukiad slajdu do rozmieszczenia viviviv
tekstu i grafiki.
® | o |Potrafi wstawia¢ nowe slajdy. v | v
POZIOM

rozszerzajacy

konieczny
podstawowy
iajgcy

dopeln

wykraczajacy

Umie wykona¢ spojna prezentacje.

Potrafi uzy¢ szablonu projektu slajdu.

Potrafi zastosowaé siatke¢ i prowadnice w celu ulatwienia
rozmieszczenia elementdéw slajdu.

Potrafi rozrézni¢ podstawowe elementy, z ktorych
zbudowana jest strona WWW.

Zna podstawowe zasady tworzenia stron WWW.

Umie zaprojektowac prosta strong WWW.

Potrafi wstawi¢ tekst i grafik¢ na stronice WWW w edytorze
FrontPage.

Rozumie znaczenie netykiety przy tworzeniu stron WWW.

Umie samodzielnie utworzyé slajdy oraz zastosowaé
szablon.

Potrafi samodzielnie ustali¢ izastosowaé elementy tla
slajdu.

Umie formatowa¢ wstawiane obiekty.
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o o Potrafi samodzielnie skonfigurowac¢ siatke i prowadnice. v
R Potrafi zaprojektowac klasowq strong WWW. viviviv
R Umie sprawnie postuzy¢ si¢ edytorem FrontPage do v
tworzenia strony WWW.
o Potrafi postuzy¢ si¢ zapisem strony w jezyku HTML. viviviv
R Potrafi .sam(.)dzielnie ‘wykonac' odnosniki do poczty viviy
elektronicznej, dowolnej strony WWW oraz do podstrony.
o | o Rozumie potrzebg prawidtowej organizacji plikow na v
dysku.
. Rozumie pojecia: plik, folder, rozszerzenie nazwy pliku. v I iv |V |V
R Rozumie konieczno$é zabezpieczania komputera przed v | v
wirusami.
R Umie uruchomi¢ skaner antywirusowy on—line i sprawdzié¢ viviy
twardy dysk.
. Potrafi utworzy¢ strukture folderéw na pulpicie. v I Iv i v | v
R Potrafi skopiowa¢ i przenies¢ plik i folder w obrebie tego v | v
samego dysku.
3| POZIOM
gl 2
28
2 =
= - E| 2
2l 2| 2| S
BER .
3| E| Z| & . F g g 2
AT £ = 5 -
2 E| 2| 2 WYMAGANIA S| 8| § & %
s 3 el = ) 5] [ = 3
2 gl 2| E = 2 2 5| &
El 3| & = sl 28| ¥ 3 E
gl g =] ¢ =2 3 8§ o &
N N § -g' Q" S -5 3
>Y k=
E
= £
= =
3
o Zna polecenia do odszukania pliku lub folderu na dysku. v
o | o Umie spakowaé 1 rozpakowaé pliki archiwizowane v | v
programem WinRAR.
R Umie utworzy¢ skrot do pliku i folderu oraz umiesci¢ go w viv]y
podanym miejscu.
R Umie sprawdzi¢ zawarto$¢ standardowych folderow viviviv
tematycznych programu pocztowego.
. Zna polecenia do odszukania pliku lub folderu na dysku. viv i v |vY
o Umie spakowa¢ 1 rozpakowa¢ pliki archiwizowane viviy
programem WinRAR.
R Umie utwor;yé skrot do pliku i folderu oraz umiesci¢ go w v
podanym miejscu.
R Umie sprawdzi¢ zawarto$¢ standardowych folderow viviviv
tematycznych programu pocztowego.
J Umie samodzielnie sprawdzi¢ wtasciwosci plikow. v | v




R Potrafi rozpozna¢ rozszerzenia nazw plikéw i prawidlowo vViviviv
przyporzadkowaé im programy.
R Umie sprawdzi¢ dowolny dysk (dyskietkg, Pen Drive, dysk viv]y
twardy, CD) skanerem antywirusowym.
R Potrafi skopiowaé oraz przenie$¢ plik i folder migdzy v | v
dyskami, korzystajac z Eksploratora Windows.
R Umie =zastosowaé znaki wieloznaczne — ? , * do v
wyszukiwania plikow.
® | * | Umie spakowac i rozpakowa¢ pliki do okreslonego folderu. v
e | o Umie zatozy¢ wlasne foldery w programie pocztowym. viIiv | iv|vY
® | o |Potrafi uruchomi¢ program Paint. viv i v |V
® | * |Znaiwykorzystuje narzedzia programu Paint. v I Iv |V | Y
e | ¢ |Umie utworzy¢ kompozycje z gotowych figur viviy
geometrycznych.
e [ o | o | o |Umiewypehi¢ kolorem tworzony element. v
e | o [ e | e |Potrafi pomniejszy¢ i powigkszy¢ utworzony obraz. viIiv | iv|vY
e | o | o | o |Potrafi wstawi¢ na rysunku napis. viv i v |V
e | o | o | o |Umie zapisa¢ swoja pracg na dysku. v | v
S
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® | * |Znapodstawowe formaty plikow graficznych. v
J Zna rozszerzenia nazw plikow graficznych. vi iv i v |Vv
e | ¢ | Umie uruchomi¢ program IrfanView. v | v
J Umie zmieni¢ rozdzielczo$¢ dowolnego zdjecia. viv | iv|Vv
. Potrafi uruchomi¢ program Edytor postaci. v I iv |V |V
. Zna i wykorzystuje narzedzia programu do utworzenia vVivivi]v
wtasnej ikony.
o | o Umie zmienié tto rysunku. viv i v |vY




Umie zapisa¢ ikong w pliku z rozszerzeniem ico.

Umie otworzy¢ plik utworzony jako animacja w programie
Edytor postaci.

Umie zmieni¢ kolory gotowego obrazka.

Umie automatycznie generowaé posrednie klatki animacji.

Potrafi ustali¢ atrybuty rysunku.

AU NI NI NN IR N

Potrafi samodzielnie taczy¢ elementy kompozycji poprzez
kopiowanie, wycinanie i wklejanie.

Potrafi przeksztalca¢ rysunek uzywajac odpowiednich
narzedzi.

Umie zmieni¢ atrybuty czcionki we wstawianym na
rysunku tekscie.

Umie opisa¢ wlasciwosci podstawowych formatow plikow
graficznych.

Potrafi zmieni¢ format pliku, uzywajac programu
IrfanView.

Umie wykona¢ kadrowanie obrazu.

AN NV A
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Umie zastosowaé przetwarzanie wsadowe w programie
IrfanView.

Umie samodzielnie ustali¢ atrybuty obrazu.

AN

AN

Umie zastosowac siatke oraz przezroczysto$¢.

Umie zmieni¢ standardowa ikong na wilasna, utworzona w
programie Edytor obrazow.
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zapamigtanie wiadomosci

zrozumienie wiadomosci

w sytuacjach typowychstosowanie umiejetnosci

w sytuacjach problemowychstosowanie wiadomoscij
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konieczny

podstawowy

rozszerzajacy

12]4Cy

dopeln

wykraczajacy

Umie narysowac prosty rysunek wedlug instrukcji.

Umie wykona¢ animacj¢ wykonanego rysunku.

Umie ustali¢ barwg obrazka, jej jasnos$¢ i nasycenie.

Umie zapisa¢ animacje w réoznych formatach.

Umie uruchomi¢ animacje w réznych programach.
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Umie otworzy¢ szablon listu motywacyjnego.

Wie, co to jest nagtowek i stopka.

AN

Rozumie potrzebg stosowania nagtéwka i stopki.

Umie wstawi¢ obiekt z galerii Clipart.

Umie wklei¢ plik dzwigkowy i filmowy do dokumentu
tekstowego.

Umie umiesci¢ tekst obok obrazu.
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Umie zastosowa¢ w dokumencie obiekty z paska narzgdzi
Rysowanie.

Umie wstawic¢ obiekt edytora WordArt.

Umie wstawi¢ do dokumentu tekstowego tabelg.

Umie wypetni¢ komorki tabeli tekstem.

Umie wstawi¢ indeks gorny i indeks dolny za pomoca
myszy.

AN N D N N

Umie uruchomi¢ program Publisher.

Potrafi wypemi¢ wzorzec biuletynu z programu Publisher.

Umie wykorzysta¢ szablon do napisania wilasnego listu
motywacyjnego.

AN

Umie wstawi¢ naglowek oraz stopke i umieSci¢ w nich
informacje.

Umie skopiowa¢ dowolny clipart z wykorzystaniem
skrotéw klawiaturowych.

Stosuje rozne rodzaje formatowania obrazu.

Umie wstawi¢ obiekty graficzne na kanwie i poza kanwa.
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zapamietanie wiadomosci

zrozumienie wiadomosci

w sytuacjach typowychstosowanie umiejetnosci

w sytuacjach problemowychstosowanie wiadomoscil
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konieczny

podstawowy

rozszerzajacy

12]9Cy

dopeln

wykraczajacy

Potrafi grupowac obiekty graficzne.

AN

Umie przeksztatci¢ tekst wykonany w edytorze WordArt.




Umie dokona¢ zmiany rozmiarow kolumn i wierszy w

. v | |v |V
tabeli.
Potrafi scali¢ komorki w tabeli. v I v | v
Umie przemieszczaé zawarto$¢ komorek tabeli i calej viviy
tabeli.
Umie wstawi¢ indeks gorny i indeks dolny za pomoca vivilvy
skrétow klawiaturowych.
Umie wykona¢ wiasny dokument wedlug gotowych viviy
WZOTrOW.
Umie przystosowa¢ wzor dokumentu do wlasnych potrzeb. Vi iv |V
Umie samodzielnie zaprojektowaé ozdobne dokumenty v | v
w programie Publisher.
Rozumie roznice pomiedzy informacja a danymi. v |V
Rozumie podstawowe pojecia zwigzane z rozwojem viviy
komunikowania si¢: sygnaty, mowa, pismo, druk.
Rozumie pojecie technologii informacyjne;j. v
Rozumie, w jaki sposéb sa zapisywane i pamigtane viviy
pojedyncze znaki w komputerze.
Umie postuzy¢ si¢ kalkulatorem systemu Windows do v | v
zamiany liczby dziesi¢tnej na binarng i odwrotnie.
Umie zdefiniowa¢ pojecia: informacja, dane. v I v | v
Umie opisa¢ historig komunikacji. v | vV
Zna rézne rodzaje alfabetow. v
Umie opisaé system kodowania podstawowych v
Umie oblicza¢ wartos¢ dziesigtna liczby podanej w postaci
binarnej oraz warto$¢ binarna liczby dziesietnej z v | v
zastosowaniem odpowiednich dziatan.
Umie wymieni¢ elementy zewngtrznej i wewngtrznej viviy
budowy komputera.
Rozumie, w jakim celu podiacza si¢ elementy zewngtrzne v v
komputera.
Umie wymieni¢ rodzaje drukarek. v
Zna pojgcia: czestotliwos¢é zegara, jednostki pamieci, v

rozdzielczoS¢, dysk twardy.
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o | o Zna rozne rodzaje sieci. viv |V
o | o Wie, w jaki sposob mozna taczyé komputery. v | |v |V
o | o Rozumie pojecie serwer. v | |v |V
o | o Wie, co to sa prawa dostepu do sieci. vi v | vy
o | o Rozumie i stosuje w praktyce netykiete. v |Iv I iv |V
o | o Umie krétko opisaé historig algorytmiki. v I v |V
o | o Zna najwazniejsze wydarzenia z historii maszyn liczacych. viv |V
o | o Umie opisa¢ elementy zewngtrznej i wewngtrznej budowy viviy
komputera.
o | o Wie, jak potaczyé elementy komputera. v | v
o | o Umie opisaé¢ zasade dzialania drukarek. v | v
o | o Umie scharakteryzowaé rodzaje pamieci. AR AR AR
o | o Umie wymienié topologie sieci. v
o | o Umie wymienié¢ sktadniki potrzebne do budowy sieci. v I Iv i v | v
o | o Umie opisa¢ rodzaje serwerow. v | vV
o | o Rozumie i potraﬁ wyjasnié pojecie protokoly sieciowe oraz |, |, | |
przesylanie pakietow w sieci.
o | o Umie opisa¢ zasady etyczne obowiazujace w sieci. v |V
S Umie przyporzadkowaé znanym algorytmom nazwiska v
konkretnych matematykow.
o | o Umie wykona¢ o§ czasu z zaznaczonymi datami v
dotyczacymi historii informatyki.
o | o Rozumie pojecie pliki multimedialne. v | v
o | o Umie uruchomié program Windows Media Player. v I|Iv | v |V
o | o Umie  wymieni¢  podstawowe  rodzaje  plikow v v
multimedialnych mp3, mid, avi.
e | o Umie otworzy¢ gotowa prezentacj¢ i poddac ja edycji. v




| Umie umiesci¢ dzwigk z pliku audio na slajdzie prezentacji. |

zapamietanie wiadomosci

zrozumienie wiadomosci

w sytuacjach typowychstosowanie umiejetnosci

w sytuacjach problemowychstosowanie wiadomosci]
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konieczny

podstawowy

roZszerzajacy

dopekiajacy

wykraczajacy

Wie, jak uatrakcyjni¢ prezentacj¢ multimedialna.

Umie przygotowac prezentacjg¢ do pokazu.

Umie uruchomi¢ pokaz prezentacji.

Zna programy do odtwarzania filmow.

Umie uruchomi¢ program Rejestrator dzwigku.

Umie uruchomi¢ program Windows Movie Maker.

Umie otworzy¢ istniejacy projekt.

Umie zapisac projekt w postaci pliku wmv.

AN NI N N NN A Y

Umie pobra¢ klip z ptyty CD do nowego projektu.

Umie wstawi¢ plik audio do projektu.

Rozumie koniecznos$¢ przestrzegania praw autorskich.
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Zna 1 wykorzystuje rozne rodzaje programoéw do
odtwarzania plikéw multimedialnych.

Rozumie i wyjasnia pojecia kompresja pliku, konwersja
pliku, wizualizacja.

Umie odtworzy¢ film w programie Windows Media Player.

Umie wstawi¢ podktad muzyczny do prezentacji.

Umie zmieni¢ parametry ustawienia dzwigku w prezentacji.

AN NE B NE RN

Umie wstawi¢ plik wideo do prezentacji.

Umie zastosowac przejscia migdzy slajdami.

Umie animowac poszczegodlne elementy na slajdzie.

Umie ustali¢ efekty animacji dla pojedynczych elementéw
slajdu.
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o | o Umie zapisaé prezentacje w roznych formatach. v | vV
o | o Umie zmodyfikowa¢ pliki audio w programie Rejestrator v
dzwieku.
o | o Umie importowac klipy do kolekcji w programie Windows v
Movie Maker.
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o | o Umie przenosi¢ klipy do projektu w programie Windows viviy
Movie Maker.
o | o Umie wstawi¢ przejécia wideo do projektu. v I v |V
o | o Umie wstawi¢ klip tytutowy i klip z napisami kofcowymi. viv |V
o | o Umie uruchomi¢ klip w widoku Os czasu. v I v |V
o | o Potrafi doda¢ napis na klipie wideo. viIiv | iv|vY
o | o Umie uzyskaé zmiane czasu wy$wietlania napisu. vi| v | v
o | o Umie dopasowaé czas trwania nagrania audio do czasu viviy
wyswietlania klipow wideo.
o | o Umie podzieli¢ duzy plik filmowy na kilka miniklipow. viv |V
o | o Umie uruchomi¢ 1 zamkna¢ dokument arkusza v | v
kalkulacyjnego.
o | o Zna elementy skoroszytu arkusza kalkulacyjnego. v | v
o | o Wie, do czego stuzy arkusz kalkulacyjny. viv i v |V
o | o Umie wpisywa¢ dane do komorek arkusza. v
o | o Umie zaznaczy¢ myszka zakres taczny komorek. viv i iv|Vv
o | o Umie scali¢ komorki v | v
o | o Umie wykona¢ standardowe obramowanie komorek. v |Iv I iv |V
o | o Rozumie potrzebe tworzenia wykresow w arkuszu v | v
kalkulacyjnym.
o | o Wie, na czym polega wstawianie wykresu. v
o | o Zna rodzaje wykresow. v




Umie wykonaé¢ wykres do tabeli arkusza kalkulacyjnego.

Umie wykona¢ autosumowanie zawartosci komorek.

Rozumie i stosuje adresowanie wzgledne.

Umie rozwiazywac¢ proste zadania problemowe za pomoca
arkusza kalkulacyjnego.

Umie wypekni¢ kolumng seriag danych.
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wiadomosci

zrozumienie wiadomosci

w sytuacjach typowychstosowanie umiejetnosci

w sytuacjach problemowychstosowanie wiadomoscij

WYMAGANIA

POZIOM

konieczny

podstawowy

rOZSZerzajacy

12]4Cy

dopeln

wykraczajacy

Umie samodzielnie uruchomic¢ kreator wykresow.

Wie, jaki wykres mozna zastosowac, aby uzyska¢ wykres
funkcji liniowe;j.

Umie wykona¢ tabelkg wedlug zadanego wzoru.

Umie wykorzysta¢ arkusz do wykonywania podstawowych
obliczen.

Umie wstawi¢ dodatkowe arkusze do otwartego skoroszytu.

Umie zmieni¢ nazwe¢ kazdego arkusza.

Rozumie znaczenie paska formuty.

Umie zaznaczy¢ zakres rozlaczny komorek myszka
i skrétami klawiaturowymi.

AN NN NN ERYA

Umie modyfikowa¢ obramowanie komorek.

Potrafi formatowa¢ komorki i tabele w arkuszu

Sprawnie postuguje si¢ kreatorem wykresow.
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Umie sformatowaé¢ wstawiony wykres.

Rozumie, jakie znaczenie ma zmiana danych w tabeli dla
wykresu.

Umie wykona¢ sumowanie zawartosci komoérek z
zastosowaniem formut i funkc;ji.

Rozumie i stosuje adresowanie bezwzgledne i mieszane.

Umie rozwiazywaé zadania z zastosowaniem réznych
sposobow adresowania komorek.
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Umie kopiowa¢ dane wzdtuz kolumny i wiersza.

Umie odpowiednio sformatowac seri¢ danych.

Umie wykona¢ wykres funkcji liniowej o podanym wzorze.

Umie sformatowa¢ wykres, zmieni¢ kolory tla, osi
wykresu.

Umie rozwiazywa¢ zadania, ktéorych wynikiem jest
uzyskanie r6znego potozenia prostych na wykresie.

Umie stosowa¢ funkcje matematyczne do wykonywaania
obliczen.

Rozumie sposdb dziatania funkcji logicznych.
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zapamigtanie wiadomosci

zrozumienie wiadomosci

w sytuacjach typowychstosowanie umiejetnosci

w sytuacjach problemowychstosowanie wiadomoscil

WYMAGANTITA

POZIOM

konieczny

podstawowy

YOZSZerzajacy

dopekiajacy

wykraczajacy

Umie =zastosowaé funkcje logiczne do wykonywania
obliczen warunkowych.

Umie okresli¢ cel projektu.

Zna etapy pracy zespotowe;.

Umie uzgodni¢ i zapisaé plan pracy zespotu.

Potrafi zgromadzi¢ materialy potrzebne do realizacji
projektu.

Umie opracowa¢ materialy z wykorzystaniem edytora
tekstu.

Umie prawidtowo wpisac¢ tekst w edytorze.

Umie wykorzysta¢ rézne narzedzia edytora tekstu.
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Potrafi sprawdzi¢ pisowni¢ w dokumencie.

Wie, jak wydrukowa¢ powstaty dokument projektu.

Umie dokona¢ oceny przedstawionego projektu.
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Umie okresli¢ zagadnienia, z ktorych bedzie si¢ skladat
wspolny projekt.

Potrafi przydzieli¢ role lidera, sprawozdawcy i kronikarza
poszczegodlnym czionkom zespohu.

<

Umie potaczy¢ kilka dokumentow w catos¢.

<
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Umie sprawnie formatowa¢ wstawione w dokumencie
obiekty.

Umie podzieli¢ tekst na kolumny.

Umie wydrukowa¢ powstaty dokument w cato$ci oraz jego
fragmenty.

Umie przygotowaé prezentacje pracy zespotowej i
przedstawi¢ ja catej klasie.

Umie wykorzysta¢ programy Power Point, FrontPage oraz
Publisher do wykonania projektu na dowolny temat.

Wie, co to jest baza danych.

Umie wymieni¢ przyktady internetowych baz danych.

Umie otworzy¢ ksiazke adresowa w programie pocztowym.

Umie wymieni¢ zastosowania bazy danych.
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zapamietanie wiadomosci

zrozumienie wiadomosci

w sytuacjach typowychstosowanie umiejetnosci

w sytuacjach problemowychstosowanie wiadomosci]
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o | o Zna rodzaje baz danych. v I|v | Y

e | o Zna podstawowe pojgcia: kolumna, wiersz, rekord, pole. v I|v | Y

o | o Umie wprowadzi¢ dane do bazy danych. viv |V

o | o Umie przegladaé baze danych. vi v i vy

o | o Umie wyszuka¢ dane w bazie danych z wykorzystaniem vVivivi]v
filtra.

o | o Wie, do czego stuzy korespondencja seryjna. viv | Vv

o | o Umie sporzadzi¢ dokument poczatkowy (dokument viviy
wzorca) w edytorze Word.

o | o Wie, do czego stuzy baza danych. Vi iv |V

o | o Umie formutowac zapytania w internetowej bazie danych. v | v

o | o Umie wprowadzi¢ dane do ksiazki adresowej w programie v v
pocztowym.

o | o Umie korzysta¢ z ksiazki adresowej do wyszukania danych. | v/ | v/ | v/ | v

o | o Wie, w jakich programach mozna tworzy¢ bazy danych. v




o | o Umie zdefiniowa¢ odpowiednia tabel¢ w edytorze tekstu vViviviv
Word i wprowadzi¢ do niej dane.
o | o Umie wstawi¢ pliki multimedialne do bazy danych v | v
wykonanej w programach: Word i Excel.
o | o Umie posortowaé baze rosnaco i malejaco. vi iv | v | vy
o | o Umie ustawic¢ Autofiltr w arkuszu Excel. v | v
o | o Umie ustawi¢ filtr niestandardowy. v
o | o Umie przywrdci¢ petna bazg danych w arkuszu Excel. v
S Umie potaczy¢ dokument poczatkowy z edytora Word z v | v
baza danych.
e | ° Umie scali¢ do pliku dokument poczatkowy zbazadanych. | v | v | v | ¥
o | o Umie edytowa¢ i formatowaé¢ dokument glowny v | v
korespondencji seryjnej, przygotowujac etykiety.
o | o Wie, co oznacza pojecie HTML i co to sa znaczniki v
w jezyku HTML.
e | o Umie odnalez¢ informacje o tworzeniu stron WWW. v
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o | o Gromadzi materiaty potrzebne do wykonania strony WWW. viv | Vv
o | o Umie otworzy¢ kod zrodlowy strony, wyswietlonej viviy
w przegladarce internetowe;.
o | o Umie od$wiezy¢ widok strony WWW w przegladarce viviy
internetowe;.
o | o Umie wstawi¢ plik graficzny na strong WWW. v I|v | Y
o | o Umie zapisa¢ utworzona strone do pliku. viv i v |vY
o | o Umie otworzy¢ strone gtéwna. vi| v | v
o | o Umie okresli¢, jakie elementy powinny by¢ umieszczone na viviy
stronie klasowej lub szkolnej.
Zna polecenia stluzace do wstawienia tabeli na stronie viviy
L WWW.
o | o Potrafi wstawi¢ tabelg w programie FrontPage. v | v
o | o Rozumie, co to jest skrypt. v | v




o | o Wie, do czego stluza skrypty wykonane w jezyku vViviviv
JavaScript.
o | o Rozumie potrzebg postugiwania si¢ skryptami. v
Umie wyszuka¢ w sieci Internet portale udostgpniajace viviviv
[ ] [ ]
darmowe konta WWW.
o | o Przestrzega netykiety przy tworzeniu i umieszczaniu strony v | v
na serwerze internetowym.
o | o Zna zasady tworzenia stron WWW. v I Ivi v | v
e | o Zna rozne edytory i programy do tworzenia stron WWW. v | v
o | o Umie wykona¢ prosta strone w jezyku HTML. v
o | o Umie modyfikowaé zZrédlo strony, wyswietlonej w v
przegladarce internetowe;.
o | o Umie wstawi¢ plik graficzny z parametrami na strong v | v
WWW.
o | o Umie samodzielnie wykona¢ podstrony do strony gtownej. | v/ | v | vV | ¥
o | o Umie wstawi¢ odnosnik hipertekstowy do potaczenia v | v
podstron ze strona glowna.
o | o Umie utworzy¢ wyliczenie na stronic WWW. v
o | o Umie umies$ci¢ animacjg na stronic WWW. v
e]
3| g POZIOM
gl 3
28
2 =
3| =| E £
5} 8 )
E| | E| %
=l | 8| = = . & .
2| 2| 2| & WYMAGANIA S| 2| 8§ T
sl 8| 2| g S| ®| =| ‘8| 9
2 E| | E =l 2 ¢ 5| 8
El 5| g 2 S| & 5 T &
§ S| & ¢ i 2l 8 2o &=
g N § :- =3 = = 2z
gz £
2| &
z £
| =
2
o | o Potrafi animowacé tekst na stronie WWW. v | v | v
o [ o Umie wykonac¢ tabelk¢ w jezyku HTML. v I v |V
o | o Zna polecenia z parametrami potrzebne do formatowania viviy
tabeli.
o | o Umie wstawié¢ tekst, grafike i odno$nik do komoérek tabeli. vi| v | v
o | o Wie, jak zmieni¢ konstrukcjg strony WWW w oparciu viviviv
o tabele.
o | o Umie wyszukaé w sieci Internet darmowe skrypty zapisane viviy
w jezyku JavaScript.
o | o Umie wprowadzi¢ gotowy skrypt zapisany w jezyku vivlvy
JavaScript do dokumentu HTML.
o | o Potrafi umiesci¢ na stronie WWW pokaz wykonany viviy
w programie Logomocja.




o | o Umie zalozy¢ konto WWW w darmowym portalu v | v
internetowym.
o | o Umie przesta¢ pliki strony WWW na serwer internetowy. v | v
o | o Umie modyfikowa¢ pliki strony WWW na serwerze. viIiv | iv|vY
o | o Rozumie pojecie algorytm. v
o | o Rozumie zwiazek migdzy prostymi przepisami i vViviviv
instrukcjami obstugi a algorytmami
o | o Umie postuzy¢ si¢ arkuszem kalkulacyjnym do wykonania v | v
prostych obliczen.
o | o Wie, co to jest algorytm liniowy. v I|Iv I iIv |V
o | o Rozumie ro6znice migdzy algorytmem liniowym a v | v
warunkowym.
o | o Wie, co to jest drzewo algorytmu. v
o | o Wie, co to jest schemat blokowy algorytmu. v
o | o Umie uruchomi¢ program ELI 2.0. v | v
o | o Rozpoznaje klocki do tworzenia algorytmow w programie viviviiv
ELI 2.0
o | o Umie uruchomi¢ algorytm w programie ELI 2.0 v | v
o | o Rozumie koniecznos¢ porzadkowania informacji w zbiorze. v
o | o Rozumie znaczenie metody dziel i zwyciezaj. v
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o | o Wie, co to jest algorytm sortowania. v | v | v
o | o Wie, w jakich sytuacjach w zyciu mozna postuzy¢ sig V0 vy
algorytmami.
o | o Umie poda¢ rézne definicje algorytmu. vI|v | Y
o | o Rozumie i potrafi wyjasni¢ pojecia: dane, wynik dzialania, viviy
specyfikacja problemu, instrukcja.
S Samodzielnie definiuje proste algorytmy w postaci listy vivivi]iv
krokow.
o | o Umie podaé specyfikacj¢ dla zadania rozwigzywanego za viviy
pomoca arkusza kalkulacyjnego.




Umie poda¢ przyktady algorytmoéw liniowych.

Umie poda¢ rozwiazania algorytmow liniowych.

Umie narysowa¢ drzewo podanego algorytmu.

Umie zastosowac przeszukiwanie liniowe do znajdowania
elementdéw najmniejszych lub najwigkszych.

Umie zapisa¢ podany algorytm w postaci schematu
blokowego.
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Umie utworzy¢ w programie ELI 2.0 algorytmy
warunkowe.

Umie poprawi¢ w programie nieprawidtowo skonstruowany
algorytm.

Rozumie i stosuje metode potowienia przeszukiwanego
zbioru.

Umie rozwiazywac proste zadania z zastosowaniem metody
podziatu zbioru.

Umie opisa¢ dziatanie algorytmu sortowania przez wybor.

SN X

Umie opisa¢ algorytm Gaussa obliczania wartosci sumy.

Wie, na czym polega metoda zachtanna wydawania reszty.

Umie poshuzy¢ sig algorytmami przy rozwiazywaniu
problemow.
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