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Informatyka. Podrecznik dla ucznia gimnazjum

numer dopuszczenia — 33/07; program nauczania:DKW-4014-80/99

Plan wynikowy nauczania informatyki w gimnazjum w dwuletnim cyklu ksztalicenia
w wymiarze 2 godzin dydaktycznych w trzyletnim cyklu nauczania

I rok nok nauki: 1 godzina tygodniowo, Il rok nauki: 1 godzina tygodniowo

Anna Wysocka

Zawarte w planie wynikowym tresci sa zgodne z podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego oraz programem nauczania i podr¢cznikiem autorstwa Ewy Gurbiel, Grazyny
Hardt — Olejniczak, Ewy Kolczyk, Heleny Krupicka, Macieja M. Systo. Naczelnym celem edukacyjnym jest ,,Przygotowanie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w
spoteczenstwie informacyjnym””, za$ zadaniem szkoty jest:

1. ,.Stworzenie warunkow do osiagnigcia umiejgtnosci postugiwania si¢ komputerem, jego oprogramowaniem i technologia informacyjna.

2. Zainteresowanie ucznidow rozwojem wiedzy informacyjnej oraz nowymi mozliwo$ciami dostgpu do informacji i komunikowania sig.

3. Wspomaganie ucznidéw w ich rozpoznaniu whasnych uzdolnien i zainteresowan w celu $wiadomego wyboru dalszego kierunku ksztalcenia.”".
Zadaniem nauczyciela jest wigc taka organizacja procesu dydaktyczno-wychowawczego, aby zajgcia byty jak najbardziej atrakcyjne. Moze tego dokonaé poprzez:
ksztaltowanie zainteresowan ucznia poprzez np. tworzenie grafiki prezentacyjnej, animacji, tworzenie projektow stron internetowych,
naukg rozwigzywania roznorodnych problemdéw za pomoca komputera,
stosowanie roznorodnych metod komunikacji elektronicznej,
zbieranie 1 opracowywanie roznorodnych danych w celu dokonywania analiz wynikOw za pomoca zestawien, wykresow 1 obliczen,
zachgcanie do korzystania z r6znych zrodet informaciji,
nauke rozwigzywania problemow algorytmicznych,

: zapoznawanie ucznidw z alternatywnymi systemami operacyjnymi.
Podrecznik, na podstawie ktorego napisano ponizszy plan wynikowy zostat tak skonstruowany, aby ¢wiczenia i zadania w nim zawarte pomogty w maksy-
malnym stopniu uczniom w zdobywaniu umiej¢tnosci postugiwania si¢ komputerem. Wszystkie ¢wiczenia opatrzone zostaty numerem rozdziatu, w ktorym
si¢ znajduja. Na koncu kazdego rozdziatu znajduja si¢ dodatkowe zadania przeznaczone do rozwigzania w szkole lub w domu. Najwazniejsze pojgcia infor-
matyczne sa oznakowane pogrubiona pomaranczowa czcionka.
Wszystkie zagadnienia moga by¢ realizowanie z wykorzystaniem jednego z dwoch systemOw operacyjnych: Windows lub Linux.
Ponizej zaprezentowany plan wynikowy jest jedna z wielu mozliwych propozycji, ktora mozna dowolnie modyfikowa¢ w zaleznosci od: wymiaru godzin
przeznaczonych na nauczanie przedmiotu w szkole, liczebnosci badz poziomu klasy lub grupy.
Propozycja rozktadu godzin:

" Podstawa programowa ksztatcenia ogolnego



Rok nauki | Liczba godzin tygodniowo | Liczba tygodni | Liczba godzin rocznie
1 1 36 36
2 1 36 36
Lacznie 72

1 rok nauki - 36 godzin

Osiagniecia uczniow

Pomoce dydaktyczne

komputerowej, przedmiotowy
system oceniania

z przedmiotu informatyka.
Pierwsze kroki w systemie
Windows.

komputerowej oraz zasad bez- | komputerowe;j.
piecznego uzytkowania kompu- | — Przestrzega zasad bezpiecz-

tera. nego uzytkowania komputera.
Przedmiotowy system oceniania|— Zna i respektuje przedmio-
oraz wymagan na poziomie towy system oceniania.
podstawowym — Umie sprawnie poruszac si¢
i ponadpodstawowym. po systemie operacyjnym.
Uruchamianie i zamykanie —dba o sprzet i swoje bezpie-
programdw oraz systemu ope- | czenstwo.

racyjnego. — Umie wykona¢ podstawowe

Wykonywanie podstawowych | operacje na oknach — otwiera,
operacji na oknach, korzystanie | zamyka, minimalizuje, dosto-
Z menu rozwijanego. sowuje wielko$¢ okna do
wlasnych potrzeb.

— Umie wykorzystac

i zastosowac¢ polecenia menu

rozwijanego.

Prezentacja multimedialna
obrazujaca regulamin pra-
cowni.

Podrecznik s. 7-10

N
Lp. Temat lekcji Zakres materiat 3
p emat lekcj akres materiatu Podstawoue Ponadpodstawowe oraz wykorzystywane g
programy
1. Rozpoczecie pracy z komputerem
1. |Regulamin szkolnej pracowni | Regulamin szkolnej pracowni |— Zna regulamin pracowni Wyktad, pogadanka. 1




lekcjonowania informacji

Charakterystyka przegladarek
i wyszukiwarek internetowych.
Wyszukiwanie informacji wg
zadanego tematu.

Prawa cztowieka w Internecie.

stawowe fakty dotyczace
powstania sieci Internet.

— Zna podstawowe pojgcia
dotyczace przegladarek

i wyszukiwarek interneto-
wych.

— Rozumie roznicg pomigdzy
przegladarka a wyszukiwar-
ka.

— Wie, jak korzysta¢ z wy-
szukiwarek tematycznych.
— Rozumie i stosuje w prak-
tyce pojgcie netykieta.

gurowac przegladarke interne-
towa.

— Umie swobodnie wyszuki-
wac informacje

z zastosowaniem zaawanso-
wanych form wyszukiwania.

komputery z dostgpem do
sieci Internet.
Podrecznik s. 19 — 24.

Osiagniecia uczniow Pomoce dydaktyczne N
Lp. Temat lekcji Zakres materiatu oraz wykorzystywane 3
Podstawowe Ponadpodstawowe 5]
programy
2. | Korzystanie z pomocy Korzystanie z pomocy wbudo- |- Rozumie potrzebg korzy- Komputery z zainstalowa- 1
w systemie Windows. wanej w programie. stania z systemu pomocy nym systemem operacyj-
Szkolny Leksykon Informa- | Zapoznanie si¢ ze Szkolnym wbudowanej w programie. nym Windows XP.
tyczny Leksykonem Informatycznym. |— Umie sprawnie korzystaé Podrgcznik s. 11 — 18.
Wyszukiwanie znaczenia haset |z zasobdéw pomocy. Plyta Gim-Inf (wersja
w SLI. — Umie postuzy¢ si¢ indek- Windows) — Szkolny Lek-
Poruszanie si¢ po publikacji z | sem pomocy. sykon Informatyczny.
wykorzystaniem hipertekstu. — Umie odnalez¢ znaczenie
haset w SLI.
— Rozumie pojecie hipertek-
stu.
— Umie sprawnie poruszac si¢
po publikacji wykorzystujac
hipertekst.
2. Poszukiwanie informacji — sie€ Internet
Sposoby wyszukiwania i se- | Krotka historia Internetu. — Umie krotko opisa¢ pod- — Umie samodzielnie skonfi- | Rzutnik multimedialny, 1




stowe — formatowanie tekstu.

Ustawianie wcig¢ i odstepow
migdzy akapitami.
Zaznaczanie bloku tekstu.

Wycinanie, kopiowanie i wkle-

janie fragmentdw tekstu.

tekstu Word.

— Zna i rozumie pojecia
dokument, akapit, wcigcie.
— Umie zaznaczy¢ wybrany
fragment tekstu za pomoca

rzedziowe edytora tekstu.

— Umie stosowac odstgpy
migdzy akapitami.

— Zna skroty klawiaturowe, za
pomocg ktorych kopiuje, wy-

komputery z zainstalowa-
nymi edytorami tekstu.
Podrecznik s. 42-48.

Plyta Gim-Inf (wersja Win-
dows): pliki Akapity.doc,

Osiagniecia uczniow Pomoce dydaktyczne N
" . >
Lp. Temat lekcji Zakres materiatu Podstawowe Ponadpodstawowe oraz wykorzystywane 3
programy
4. | Wyszukiwanie, selekcjono- | Wyszukiwanie danych staty- — Umie wyszuka¢ informacje |— Umie postuzyc¢ si¢ katalo- | Rzutnik multimedialny, 1
wanie i zapisywanie informa- | stycznych w Internecie. wg zadanego tematu. giem stron WWW z najpopu- | komputery z dostgpem do
cji z sieci Internet. Tworzenie folderow w wykazie | — Potrafi samodzielnie utwo- |larniejszych portali interneto- | Internetu.
Ulubione przegladarki interne- | rzy¢ folder w wykazie Ulu- wych. Podrgcznik s. 24 — 37
towej. bione. — Umie samodzielnie postu-
Dodawanie adresow stron do — Umie dodawa¢ adresy wy- | zy¢ si¢ wykazem Ulubione
folderow w wykazie Ulubione. |branych stron do wykazu w celu zapamigtania adresow
Zapisywanie pozyskanego Ulubione wg podanej instruk- | stron WWW.
z sieci Internet tekstu do pliku. | cji. — Umie zapisa¢ wybrane
— Wie, jak skopiowac tekst fragmenty oraz calq strong
i zapisa¢ go do pliku. WWW do pliku.
3. Komputerowe pisanie tekstow
5. |Jak tworzy¢ dokumenty tek- | Organizacja miejsca pracy przy |— Rozumie zasady BHP — Umie zainstalowa¢ na twar- | Rzutnik multimedialny, 1
stowe — sprawne korzystanie | komputerze. i przestrzega ich w pracy- dym dysku komputera pro- komputery z zainstalowa-
z klawiatury. Cwiczenia w pisaniu na klawia- | przy komputerze. gram ,,Mistrz klawiatury”. nymi edytorami tekstu.
turze. — Umie uruchomi¢ program |- Umie przepisac tekst wska- | Podrgcznik s. 38 — 42.
Zapisywanie liter, znakow ,»Mistrz klawiatury”. zany w programie ,,Mistrz Ptyta Gim-Inf (wersja Win-
i tekstow. — Zna uktad klawiszy na klawiatury” z uzyciem meto- |dows): plik Znaki.doc z
klawiaturze. dy bezwzrokowe;. folderu Cwiczenia\Teksty,
— Potrafi wykona¢ podsta- | — Zna podstawowe narzedzia |program Mistrz klawiatury
wowe ¢wiczenia w pisaniu | edytora tekstu Word. II demo z folderu Progra-
bezwzrokowym na klawia- | — Umie postuzy¢ si¢ edytorem | my.
turze. Word w celu napisania krot-
— Zna podstawowe narzg- kiej notatki z lekcji.
dzia edytora tekstu Notatnik |— Stosuje w praktyce zasady
— Umie postuzy¢ si¢ edyto- | poprawnego pisania tekstu.
rem tekstu Notatnik w celu
napisania krotkiej notatki
z lekcji.
6. |Jak tworzy¢ dokumenty tek- | Formatowanie akapitow. — Potrafi uruchomic¢ edytor |— Potrafi rozrozni¢ paski na- | Rzutnik multimedialny, 1




Ustawianie parametrow wy-
druku.

— Umie zmieni¢ ustawienia
strony (orientacja tekstu,
marginesy, jako$¢ wydru-
ku).

dows): pliki Latarnik.doc,
Wyroznienia.doc, Lite-
rowk.doc, Znaki.doc oraz
Szablon listu.doc z folderu
Cwiczenia\Teksty.

Osiagniecia uczniow Pomoce dydaktyczne N
" . >
Lp. Temat lekcji Zakres materiatu Podstawowe Ponadpodstawowe oraz wykorzystywane 3
programy
Stosowanie wyrdznien w tek- | myszki. cina i wkleja tekst. Formatowanie.doc i Do
Scie. — Umie skopiowaé lub wy- |— Zna skroty klawiaturowe, za | redakeji.doc z folderu Cwi-
cia¢ zaznaczony fragment | pomoca ktorych potrafi wy- | czenia\Teksty.
tekstu i wklei¢ go w odpo- | r6zni¢ tekst.
wiednie miejsce.
— Umie zastosowa¢ pogru-
bienie czcionki, kursywe
oraz podkreslenie w celu
wyrdznienia tekstu.

7. |Jak tworzy¢ dokumenty tek- | Wzbogacanie tre$ci informa- — Umie otworzy¢ dokument |— Umie porusza¢ si¢ pomig- | Rzutnik multimedialny, 1
stowe — wzbogacanie tresci cjami z rdéznych zrodet. tekstowy zapisany w pliku | dzy otwartymi oknami doku- | komputery z zainstalowa-
dokumentu. Umieszczanie ilustracji w do- | na ptycie CD. mentdw tekstowych. nymi edytorami tekstu.

kumentach tekstowych. — Umie wskaza¢ akapity w | — Umie taczy¢ dokumenty za | Podrgcznik s. 48-51.
Dostosowywanie wygladu tek- | tekstach i dokona¢ w nich | pomoca hipertaczy. Plyta Gim-Inf (wersja Win-
stu do tresci. zmian, wprowadzajac wla- |- Zna i wykorzystuje skroty | dows): pliki List o Pano-
sny tekst. klawiaturowe, za pomoca ramie.doc z folderu Cwi-
— Umie wstawi¢ do tekstu | ktdrych porusza si¢ pomigdzy | czenia\Teksty oraz Rotun-
hipertacze. dokumentami. da.bmp z folderu Cwicze-
— Wie, jak wstawi¢ do tek- | — Umie sformatowac wsta- nia\Zdjecia”.
stu obrazy z pliku graficz- | wione obiekty graficzne.
nego.
— Umie przeksztatci¢ ilu-
stracj¢ w dokumencie tek-
stowym (powigkszy¢, po-
mniejszy¢, zmieni¢ potoze-
nie).

8. |Jak tworzy¢ dokumenty tek- | Wilaczanie 1 wytaczanie opcji | — Umie poprawi¢ btedy w | — Umie samodzielnie skonfi- | Rzutnik multimedialny, 1
stowe — sprawdzanie pisowni, | sprawdzania pisowni i grama- | tek$cie z zastosowaniem gurowac sprawdzanie pisowni | komputery z zainstalowa-
drukowanie dokumentu. tyki. Autokorekty. i gramatyki w edytorze tekstu. | nymi edytorami tekstu.

Ogladanie podgladu wydruku. |— Umie wiaczy¢ podglad — Umie wydrukowa¢ wybrane | Podrecznik s. 51-56.
Ustalanie wygladu strony. wydruku. strony dokumentu. Ptyta Gim-Inf (wersja Win-




Osiagniecia uczniow

Pomoce dydaktyczne

do prowadzenia rozmoéw

w sieci Internet w czasie rze-
czywistym.

Grupy dyskusyjne.

katory internetowe.

— Umie prowadzi¢ rozmoweg
z uzyciem wybranego ko-
munikatora.

— Wie, co to sa grupy dys-
kusyjne.

— Przestrzega podstawo-
wych zasad w trakcie pro-
wadzenia rozmdw w sieci
Internet.

rowa¢ wybrane komunikatory
internetowe.

— Umie wyjasni¢ pozytywne

i negatywne cechy wybranych
ustug internetowych.

— Umie uzasadni¢ przyczyny
koniecznosci stosowania
ostrozno$ci w trakcie rozmow
w sieci Internet.

komputery z dostgpem do
Internetu.

Podrecznik s. 66

Plyta Gim—Inf (wersja
Windows): plik Komuni-
katory.doc z folderu Cwi-
czenia\Poczta.

N
" . >
Lp. Temat lekcji Zakres materiatu Podstawowe Ponadpodstawowe oraz wykorzystywane 3
programy
4. Komunikowanie si¢ za pomoca poczty elektronicznej

9. |Komputerowy adres poczto- | Historia poczty elektronicznej. |— Umie rozpozna¢ adres Rzutnik multimedialny, 1
wy — zaktadanie konta pocz- | Zakladanie konta pocztowego. |poczty elektroniczne;. komputery z zainstalowa-
towego Logowanie si¢ w programie — Podaje przyktady adresow nymi edytorami tekstu.

pocztowym. poczty elektroniczne;. Podrecznik s. 57-60.
— Umie zatozy¢ konto pocz- Plyta Gim—Inf (wersja
ty elektronicznej na wybra- Windows): plik Cwiczenie
nym serwerze. 4.1.doc z folderu Cwicze-
— Umie zalogowac si¢ do nia\Poczta.
wiasnej skrzynki pocztowe;].

10. |Programy pocztowe. Odbie- | Odbieranie przesytek elektro- | — Potrafi odebra¢ list elek- | — Postuguje si¢ sprawnie ksiaz- | Rzutnik multimedialny, 1
ranie i wysytanie listow elek- |nicznych. troniczny. ka adresowa . komputery z dostgpem do
tronicznychj. Przekazywanie przesylek elek- |— Umie napisa¢ i wystaé list | — Umie wysta¢ list elektronicz- | Internetu.

tronicznych innym osobom. elektroniczny do wybranego | ny do wielu adresatow. Podrgcznik s. 61 — 67
Wysytanie listow elektronicz- | adresata. — Umie dokfadnie wymieni¢ Plyta Gim—Inf (wersja
nych, zawierajacych zataczniki. | — Umie przekaza¢ otrzyma- |zasady zapewniajace bezpie- Windows): plik Ankie-
Netykieta w korespondencji na wiadomos$¢ innym adre- | czenstwo w sieci Internet. ta.doc z folderu Cwicze-
elektroniczne;j. satom. nia\Poczta.

— Umie wstawi¢ zalacznik

do listu elektronicznego.

— Przestrzega zasad etykiety

w trakcie korzystania

z poczty elektroniczne;.

11. |Komunikatory sieciowe. Wykorzystanie komunikatorow | — Umie wymieni¢ komuni- |— Umie instalowac i konfigu- Rzutnik multimedialny, 1




Osiagniecia uczniow

Pomoce dydaktyczne

N
" . >
Lp. Temat lekcji Zakres materiatu Podstawowe Ponadpodstawowe oraz wykorzystywane 3
programy
5. Tworzenie prostych prezentacji multimedialnych
12 | Przygotowanie prezentacji Tworzenie prostej prezentacji |— Rozumie i potrafi wyja- | — Umie samodzielnie utworzy¢ | Rzutnik multimedialny, 2
—13. | multimedialnej w programie |z gotowych elementdw w pro- | $ni¢ pojecia multimedia slajdy oraz zastosowac szablon. | komputery z zainstalowa-
PowerPoint. gramie Power Point. i prezentacja. — Potrafi samodzielnie ustali¢ | nym programem Power
Wybieranie ukfadu slajdu do — Zna podstawowe funkcje |i zastosowac elementy tta slaj- | Point.
rozmieszczania tekstu i grafiki. | programu Power Point. du. Podrecznik s. 68—74.
Korzystanie z szablonu projek- |— Umie wybra¢ odpowiedni |— Umie formatowaé wstawiane |Plyta Gim—Inf (wersja
tu slajdu. uktad slajdu do rozmiesz- obiekty. Windows): plik
Postugiwanie sig siatka i pro- | czenia tekstu i grafiki. — Potrafi samodzielnie skonfi- | 7_cudow_§wiata.ppt
wadnicami przy rozmieszcza- | — Potrafi wstawia¢ nowe gurowac siatke i prowadnice. z folderu Cwicze-
niu elementdw na slajdzie. slajdy. nia\Prezentacje.
— Umie wykona¢ spojna
prezentacjg.
— Potrafi uzy¢ szablonu
projektu slajdu.
— Potrafi zastosowac siatke
i prowadnice w celu ufa-
twienia rozmieszczenia
elementow slajdu.
14 | Przygotowanie prostej strony | Planowanie pracy przy tworze- |— Potrafi rozr6zni¢ podsta- |— Potrafi zaprojektowac¢ klaso- | Rzutnik multimedialny, 2
-15.| WWW w programie niu stron WWW. wowe elementy, z ktorych | wa strong WWW. komputery z zainstalowa-
FrontPage Przygotowanie prostej strony | zbudowana jest strona — Umie sprawnie postuzy¢ si¢ | nym programem FrontPa-
WWW z uzyciem edytora WWW. edytorem FrontPage do two- ge.
FrontPage. — Zna podstawowe zasady |rzenia strony WWW. Podrecznik s. 74-80.
Umieszczanie tekstu, grafiki tworzenia stron WWW. — Potrafi postuzy¢ si¢ zapisem | Plyta Gim—Inf (wersja
i odno$nikow na stronie — Umie zaprojektowac pro- |strony w jezyku HTML. Windows): pliki z folde-
WWW. sta strong WWW. — Potrafi samodzielnie wykonaé | row Cwiczenia\Zdjecia,
Zgodne z netykieta korzystanie |— Potrafi wstawi¢ tekst i odnosniki do poczty elektro- Cwiczenia\Prezentacje.
z zapozyczonych elementow. | grafike na stronie WWW w | nicznej, dowolnej strony
edytorze FrontPage. WWW oraz do podstrony.

— Rozumie znaczenie nety-
kiety przy tworzeniu stron
WWW.




Osiagniecia uczniow Pomoce dydaktyczne N
Lp. Temat lekcji Zakres materiatu oraz wykorzystywane 3
Podstawowe Ponadpodstawowe 5]
programy
6. Porzadkowanie wiasnych prac
16. |Organizacja pracy na dysku | Organizowanie wlasnej pracy |— Rozumie potrzebg prawi- |— Umie samodzielnie sprawdzi¢ | Komputery z zainstalowa- 1
komputera. na komputerze. dlowej organizacji plikow | wlasciwosci plikow. nym systemem operacyj-
Zabezpieczanie plikow przed | na dysku. — Potrafi rozpozna¢ rozszerze- |nym Windows XP.
wirusami. — Rozumie pojecia: plik, nia nazw plikow i prawidtowo | Podrecznik s. 81 — 87.
Utrzymywanie porzadku folder, rozszerzenie nazwy | przyporzadkowac¢ im programy. | Ptyta Gim—Inf (wersja
w plikach i folderach. pliku. — Umie sprawdzi¢ dowolny Windows): pliki Sta-
Przenoszenie i kopiowanie — Rozumie koniecznos¢ dysk (dyskietke, Pen Drive, tek_maly.rar i Podcho-
plikow i folderow. zabezpieczania komputera | dysk twardy, CD) skanerem dy.rar z folderu Cwicze-
przed wirusami. antywirusowym. nia\Filmy
— Umie uruchomi¢ skaner |- Potrafi skopiowac¢ oraz prze-
antywirusowy on-line i nie$¢ plik i folder miedzy dys-
sprawdzi¢ twardy dysk. kami, korzystajac z Eksplorato-
— Potrafi utworzy¢ strukture | ra Windows.
folderdw na pulpicie.
— Potrafi skopiowac¢ i prze-
nies¢ plik 1 folder w obrebie
tego samego dysku.
17. |Podstawowe operacje na pli- | Odszukiwanie plikoéw i folde- |—Zna polecenia do odszu- |— Umie zastosowaé znaki wie- | Komputery z zainstalowa- 1

kach i folderach.

row.

Archiwizacja plikow.
Tworzenie skrotow.

Foldery programu pocztowego.

kania pliku lub folderu na
dysku.

— Umie spakowac i rozpa-
kowac¢ pliki archiwizowane
programem WinRAR.

— Umie utworzy¢ skrot do
pliku i folderu oraz umie-
$ci¢ go w podanym miejscu.
— Umie sprawdzi¢ zawar-
to$¢ standardowych folde-
row tematycznych progra-

mu pocztowego.

loznaczne — 7 , * do wyszuki-
wania plikow.

— Umie spakowac¢ i rozpakowaé
pliki do okreslonego folderu.

— Umie zatozy¢ wtasne foldery
W programie pocztowym.

nym systemem operacyj-
nym Windows XP.
Podrecznik s. 88 — 92.




Osiagniecia uczniow

Pomoce dydaktyczne

N
" . >
Lp. Temat lekcji Zakres materiatu Podstawowe Ponadpodstawowe oraz wykorzystywane 3
programy
7. Tworzenie grafiki
18. | Tworzenie wtasnych kompo- | Kopiowanie, wycinanie i wkle- |— Potrafi uruchomi¢ pro- — Potrafi ustali¢ atrybuty rysun- | Komputery z zainstalowa- 1
zycji w edytorze Paint. janie fragmentdw rysunku. gram Paint. ku. nym systemem operacyj-
Stosowanie kolordw w tworzo- |— Zna i wykorzystuje narzg- |— Potrafi samodzielnie taczy¢ | nym Windows XP.
nych rysunkach. dzia programu Paint. elementy kompozycji poprzez | Podrgcznik s. 93 — 98.
Przeksztalcanie rysunku: ska- | — Umie utworzy¢ kompozy- | kopiowanie, wycinanie i wkle- | Plyta Gim—Inf (wersja
lowanie, obracanie, kadrowa- | cjg¢ z gotowych figur geo- | janie. Windows): pliki Rotun-
nie. metrycznych. — Potrafi przeksztatcaé rysunek | da.bmp z folderu Cwicze-
Wstawianie napisdw na rysun- |— Umie wypelni¢ kolorem |uzywajac odpowiednich narzg- | nia\Zdjecia i Kwia-
kach. tworzony element. dzi. tek.bmp z folderu Cwi-
— Potrafi pomniejszy¢ — Umie zmieni¢ atrybuty czenia\Rysunki.
i powigkszy¢ utworzony czcionki we wstawianym na
obraz. rysunku tekscie.
— Potrafi wstawi¢ na rysun-
ku napis.
— Umie zapisa¢ swoja pracg
na dysku.
19. |Zmiana wlasciwosci plikbw | Zapoznanie z programem — Zna podstawowe formaty |— Umie opisa¢ wtasciwosci Komputery z zainstalowa- 1
graficznych. IrfanView. plikdw graficznych. podstawowych formatow pli- nym systemem operacyj-
Rozrdznianie podstawowych — Zna rozszerzenia nazw kdw graficznych. nym Windows XP.
formatdw plikdw graficznych. | plikow graficznych. — Potrafi zmieni¢ format pliku, |Podrgcznik s. 99 — 102.
Zmiana formatu pliku graficz- |— Umie uruchomié¢ program |uzywajac programu IlrfanView. |Plyta Gim—Inf (wersja
nego. IrfanView. — Umie wykona¢ kadrowanie | Windows): pliki Bu-
— Umie zmieni¢ rozdziel- obrazu. kiet.jpg, Kwiat.jpg, Wie-
czo$¢ dowolnego zdjecia. — Umie zastosowac przetwa- wiorka.jpg z folderu Cwi-
rzanie wsadowe w programie | czenia\Zdjecia.
IrfanView.
20. | Tworzenie ikon Zapoznanie z programem Edy- | — Potrafi uruchomi¢ pro- — Umie samodzielnie ustali¢ Komputery z zainstalowa- 1

tor postaci programu Logo-
mocja.
Tworzenie wtasnych ikon.

gram Edytor postaci.

— Zna i wykorzystuje narze-
dzia programu do utworze-
nia wlasnej ikony.

— Umie zmieni¢ tlo rysunku.

— Umie zapisa¢ ikong

w pliku z rozszerzeniem ico.

atrybuty obrazu.

— Umie zastosowac¢ siatke oraz
przezroczystosc.

— Umie zmieni¢ standardowa
ikone na wilasna, utworzong w
programie Edytor obrazow.

nym systemem operacyj-
nym Windows XP oraz
programem Logomocja.
Podrecznik s. 103 — 104.
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21. | Animacja rysunku Rysowanie obrazka w Edytorze | — Umie otworzy¢ plik utwo- | — Umie narysowac prosty rysu- | Komputery z zainstalowa- 1
postaci. rzony jako animacja w pro- | nek wedtug instrukc;ji. nym systemem operacyj-
Animacja przez zmiang koloru | gramie Edytor postaci. — Umie wykona¢ animacj¢ wy- |nym Windows XP oraz
postaci. — Umie zmieni¢ kolory go- |konanego rysunku. programem ,,Logomocja”.
Animacja przez zmiang rozmia- | towego obrazka. — Umie ustali¢ barwg obrazka, |Podrecznik s. 104 —111.
ru i potozenia obiektu. — Umie automatycznie ge- | jej jasnos$¢ i nasycenie. Plyta Gim—Inf (wersja
nerowac posrednie klatki — Umie zapisa¢ animacje Windows): pliki z folderu
animacji. w roznych formatach. Cwiczenia\Animacje
— Umie uruchomi¢ animacje
w rdznych programach.
8. Redagowanie tekstow
22. |Zaawansowane sposoby reda- | Dostosowywanie wygladu tek- |— Umie otworzy¢ szablon — Umie wykorzysta¢ szablon do | Rzutnik multimedialny, 1
gowania dokumentow tek- stu do jego tresci. listu motywacyjnego. napisania wlasnego listu moty- |komputery z zainstalowa-
stowych. Pisanie listu motywacyjnego. |— Wie, co to jest nagtowek | wacyjnego. nymi edytorami tekstu.
Umieszczanie naglowka i stop- |1 stopka. — Umie wstawi¢ nagldéwek oraz | Podrecznik s. 112-117.
ki. — Rozumie potrzebe stoso- | stopke i umiesci¢ w nich infor- | Ptyta Gim—Inf (wersja
wania nagtowka i stopki. macje. Windows): pliki List mo-
tywacyjny.doc, List o
Panoramie.doc i CV.doc
z folderu Cwicze-
nia\Teksty.
23. | Praca nad tekstem. Przygotowywanie ozdobnych |- Umie wstawi¢ obiekt z — Umie skopiowac¢ dowolny Rzutnik multimedialny, 1

drukdéw, np. dyplomu:

— wstawianie ilustracji z galerii
Clipart,

— wklejanie dzwigkow i fil-
mow,

— otaczanie obiektu tekstem.
Tworzenie obiektdw graficz-
nych.

galerii Clipart.

— Umie wklei¢ plik dzwig-
kowy i filmowy do doku-
mentu tekstowego.

— Umie umiesci¢ tekst obok
obrazu.

— Umie zastosowa¢ w do-
kumencie obiekty z paska
narzedzi Rysowanie.

— Umie wstawi¢ obiekt edy-
tora WordArt.

clipart z wykorzystaniem skro-
tow klawiaturowych.

— Stosuje rozne rodzaje forma-
towania obrazu.

— Umie wstawi¢ obiekty gra-
ficzne na kanwie i poza kanwa.
— Potrafi grupowac obiekty
graficzne.

— Umie przeksztalci¢ tekst wy-
konany w edytorze WordArt.

komputery z zainstalowa-
nymi edytorami tekstu.
Podrecznik s. 117-126.
Gim-Inf (wersja Win-
dows): pliki Kompozy-
cja.doc i Bal.doc z folderu
Cwiczenia\Teksty

i Benny.doc z folderu
Cwiczenia\Dzwigki.

10



Osiagniecia uczniow Pomoce dydaktyczne N
Lp. Temat lekcji Zakres materiatu oraz wykorzystywane 3
Podstawowe Ponadpodstawowe 5]
programy
24. | Tworzenie tabel w edytorze | Umieszczanie tabel w doku- — Umie wstawi¢ do doku- |- Umie dokona¢ zmiany roz- Rzutnik multimedialny, 1
tekstu. mentach tekstowych. mentu tekstowego tabelg. miar6w kolumn i wierszy w komputery z zainstalowa-
Zapisywanie indeksdw gornych | — Umie wypelni¢ komorki | tabeli. nymi edytorami tekstu.
i dolnych. tabeli tekstem. — Potrafi scali¢ komorki w tabe- | Podrgeznik s. 127-134.
— Umie wstawi¢ indeks li. Gim-Inf (wersja Win-
gbrny i indeks dolny za — Umie przemieszczaé zawar- | dows): pliki Przysto-
pomoca myszy. to$¢ komorek tabeli i catej tabe- | wia.doc i Ogloszenie.doc
li. z folderu Cwicze-
— Umie wstawi¢ indeks gorny i | nia\T eksty.
indeks dolny za pomoca skro-
tow klawiaturowych.
25. | Tworzenie prostej publikacji | Wykorzystanie programu Pu- | — Umie uruchomi¢ program |- Umie wykona¢ wtasny do- Rzutnik multimedialny, 1
w programie Publisher. blisher do tworzenia prostych | Publisher. kument wedlug gotowych wzo- | komputery z zainstalowa-
publikaciji. — Potrafi wypelni¢ wzorzec |row. nym programem Publisher.
biuletynu z programu Pu- — Umie przystosowaé wzor Podrgcznik s. 134-139.
blisher. dokumentu do wtasnych po- Gim-Inf (wersja Win-
trzeb. dows): plik Motyw do-
— Umie samodzielnie zaprojek- | mu.doc z folderu Cwicze-
towac ozdobne dokumenty nia\Teksty.
w programie Publisher.
9. Informacja, komunikacja, technologia informacyjna
26. | Sposoby komunikowania si¢. |R6znica migdzy informacja — Rozumie roznicg pomig- | — Umie zdefiniowa¢ pojgcia: Komputery z zainstalowa- 1

a danymi.

Rozw0j sposobow komuniko-
wania si¢ migdzy ludzmi.
Znaki i komunikaty.

dzy informacja a danymi.
— Rozumie podstawowe
pojecia zwiazane z rozwo-
jem komunikowania sig:
sygnaty, mowa, pismo,
druk.

— Rozumie pojecie techno-
logii informacyjnej.

informacja, dane.

— Umie opisa¢ histori¢ komuni-
kacji.

— Zna rdozne rodzaje alfabetow.

nym systemem operacyj-
nym Windows XP.
Podrecznik s. 140 — 146.
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27. | Reprezentowanie informacji | Reprezentowanie znakdéw dru- | — Rozumie, w jaki sposob sa | — Umie opisac system kodowa- | Komputery z zainstalowa- 1
w komputerze. karskich w komputerze. zapisywane i pamictane nia podstawowych nym systemem operacyj-
Reprezentowanie liczb w kom- | pojedyncze znaki w kompu- | — Umie oblicza¢ warto$¢ dzie- |nym Windows XP.
puterze. terze. sigtna liczby podanej w postaci | Podrgcznik s. 146 — 154.
— Umie postuzy¢ sig¢ kalku- | binarnej oraz warto$¢ binarna
latorem systemu Windows | liczby dziesigtnej z zastosowa-
do zamiany liczby dziesi¢t- | niem odpowiednich dziatan.
nej na binarng i odwrotnie.
10. Jak zbudowany jest komputer i sie¢ komputerowa
28. |Budowa i dziatanie kompute- | Ogolne zasady budowy i dzia- |— Umie wymieni¢ elementy |- Umie opisaé elementy ze- Komputery z zainstalowa- 1
ra fania komputera. zewngtrznej i wewngtrznej | wngtrznej i wewngtrznej budo- | nym systemem operacyj-
Funkcje najwazniejszych czg¢sci | budowy komputera. wy komputera. nym Windows XP.
komputera. — Rozumie, w jakim celu — Wie, jak potaczy¢ elementy | Podrecznik s. 155 — 163.
podtacza si¢ elementy ze- komputera.
wnetrzne komputera. — Umie opisa¢ zasade dzialania
— Umie wymieni¢ rodzaje | drukarek.
drukarek. — Umie scharakteryzowac ro-
— Zna pojecia: czestotliwos¢ | dzaje pamigci.
zegara, jednostki pamieci,
rozdzielczos¢, dysk twardy.
29. | Budowa sieci komputerowej | Ogodlne zasady budowy i funk- |- Zna rdzne rodzaje sieci. — Umie wymieni¢ topologie Komputery z zainstalowa- 1

cjonowania sieci komputero-
wych.

Najwazniejsze funkcje sieci
komputerowe;j.

Prawa dostepu do sieci kompu-
terowe;.

Protokoty w sieci Internet.
Netykieta w sieci.

— Wie, w jaki sposdb mozna
faczy¢ komputery.

— Rozumie pojecie serwer.
— Wie, co to sa prawa do-
stepu do sieci.

— Rozumie i stosuje w prak-
tyce netykiete.

sieci.

— Umie wymieni¢ sktadniki
potrzebne do budowy sieci.

— Umie opisa¢ rodzaje serwe-
row.

— Rozumie i potrafi wyjasnié¢
pojecie protokoly sieciowe oraz

przesylanie pakietow w sieci.

— Umie opisa¢ zasady etyczne
obowiazujace w sieci.

nym systemem operacyj-
nym Windows XP.
Podrecznik s. 163 — 168.
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30. | Krotka historia informatyki Historia algorytmiki. — Umie krotko opisac histo- |— Umie przyporzadkowac¢ zna- | Komputery z zainstalowa- 1
Historia maszyn liczacych. ri¢ algorytmiki. nym algorytmom nazwiska nym systemem operacyj-
Tworcy informatyki. — Zna najwazniejsze wyda- | konkretnych matematykow. nym Windows XP.
rzenia z historii maszyn — Umie wykonac 0§ czasu z Podrgcznik s. 168 — 174.
liczacych. zaznaczonymi datami dotycza- | Plansze Historia informa-
cymi historii informatyki. tyki.
11. Przygotowywanie prezentacji multimedialnej
31. | Prezentacje multimedialne — |Zapoznanie z programem Win- |— Rozumie pojgcie pliki — Zna i wykorzystuje rozne Komputery z zainstalowa- 1
wprowadzenie. dows Media Player. multimedialne. rodzaje programOw do odtwa- | nym systemem operacyj-
Rodzaje plikow multimedial- |- Umie uruchomi¢ program |rzania plikow multimedialnych. | nym Windows XP.
nych. Windows Media Player. — Rozumie i wyjasnia pojecia | Podrgeznik s. 175 — 178.
Odtwarzanie plikow wideo. — Umie wymieni¢ podsta- kompresja pliku, konwersja Gim-Inf (wersja Win-
wowe rodzaje plikow mul- | pliku, wizualizacja. dows): pliki z folderdow:
timedialnych mp3, mid, — Umie odtworzy¢ film w pro- | Cwiczenia/Muzyka i Cwi-
avi. gramie Windows Media Player. | czenia/Filmy.
32. | Tworzenie prezentacji multi- | Dodawanie dzwigku do slajdu | — Umie otworzy¢ gotowa — Umie wstawi¢ podktad mu- | Komputery z zainstalowa- 1
medialnej w programie Power | w wykonanej wczesniej prezen- | prezentacj¢ i poddac ja edy- | zyczny do prezentacji. nym systemem operacyj-
Point. tacji (lekcje 12—13). cji. — Umie zmieni¢ parametry nym Windows XP.
Tworzenie podktadu muzycz- |— Umie umiesci¢ dzwigk ustawienia dzwicku w prezen- | Podrecznik s. 179 — 181.
nego do catej prezentacji. z pliku audio na slajdzie tacji. Gim-Inf (wersja Win-
Dodawanie krotkich filmdéw do | prezentacji. — Umie wstawi¢ plik wideo do | dows): pliki z folderéw
slajdu. prezentacji. CwiczenialMuzyka i Cwi-
czenia/Filmy.
33. | Tworzenie prezentacji z ele- | Ustalanie przejscia slajdu. — Wie, jak uatrakcyjni¢ — Umie zastosowac przejscia Komputery z zainstalowa- 1

mentami animacji w progra-
mie Power Point.

Stosowanie schematdw anima-
cji.
Animacja niestandardowa.

prezentacje¢ multimedialna.
— Umie przygotowac pre-
zentacj¢ do pokazu.

— Umie uruchomi¢ pokaz
prezentacji.

migdzy slajdami.

— Umie animowa¢ poszczeg0l-
ne elementy na slajdzie.

— Umie ustali¢ efekty animacji
dla pojedynczych elementow
slajdu.

— Umie zapisa¢ prezentacje

w rdznych formatach.

nym systemem operacyj-
nym Windows XP.
Podrecznik s. 181 — 186.
Gim-Inf (wersja Win-
dows): pliki z folderu Cwi-
czenial/Zdjecia,
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34 | Tworzenie wlasnych materia- | Tworzenie plikow audio — Zna programy do odtwa- | — Umie zmodyfikowac¢ pliki Komputery z zainstalowa- 2
-35. | tow multimedialnych. w programie Rejestrator dzwie- | rzania filmow. audio w programie Rejestrator |nym systemem operacyj-
ku. — Umie uruchomi¢ program | dzwieku. nym Windows XP.
Tworzenie plikow wideo Rejestrator dzwieku. — Umie importowac klipy do Podrgcznik s. 186 — 196.
w programie Windows Movie |— Umie uruchomi¢ program |kolekcji w programie Windows | Gim—Inf (wersja Win-
Maker. Windows Movie Maker. Movie Maker. dows): pliki z folderow
Wybieranie i rozmieszczanie — Umie otworzyé¢ istniejacy |— Umie przenosié klipy do pro- | Cwiczenia/Zdjecia, Cwi-
klipow. projekt. jektu w programie Windows czenia/Muzyka i Cwicze-
Ustalanie przej$¢ wideo. — Umie zapisa¢ projekt Movie Maker. nia/Filmy.
Dodawanie tytutow i napisow | w postaci pliku wmv. — Umie wstawi¢ przejscia wi-
koncowych. deo do projektu.
Zapisywanie projektu w postaci — Umie wstawi¢ klip tytutowy
filmu. i klip z napisami koncowymi.
36. | Praca z duzymi plikami Tworzenie napisdw na klipie — Umie pobrac¢ klip z ptyty |- Umie uruchomi¢ klip w wi- | Komputery z zainstalowa- 1
wideo. wideo. CD do nowego projektu. doku Os czasu. nym systemem operacyj-
Zmiana miejsca i czasu trwania |— Umie wstawi¢ plik audio |— Potrafi doda¢ napis na klipie | nym Windows XP.
klipu w projekcie. do projektu. wideo. Podrgcznik s. 196 — 201.

Wstawianie klipu audio do
projektu w programie Windows
Movie Maker.

Podziat filmu na klipy.

— Rozumie konieczno$¢
przestrzegania praw autor-
skich.

— Umie uzyska¢ zmiang czasu
wyswietlania napisu.

— Umie dopasowac czas trwania
nagrania audio do czasu wy-
$wietlania klipow wideo.

— Umie podzieli¢ duzy plik
filmowy na kilka miniklipow.

Gim-Inf (wersja Win-
dows): pliki z folderow:
CwiczenialPrezentacje,
Cwiczenia/Muzyka i Cwi-
czenia/Filmy.
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stych obliczen w
arkuszu kalkulacyj-
nym

stem 1 liczbami.

Zapisywanie formut w komorkach
arkusza kalkulacyjnego.
Nanoszenie zmian w komorkach
arkusza kalkulacyjnego.
Formatowanie komorek i catych
tabel w arkuszu kalkulacyjnym.
Zaznaczanie bloku komorek w arku-
szu kalkulacyjnym.

Tworzenie obramowan komorek
w arkuszu kalkulacyjnym.

dokument arkusza kalkulacyj-
nego.

— Zna elementy skoroszytu
arkusza kalkulacyjnego.

— Wie, do czego stuzy arkusz
kalkulacyjny.

— Umie wpisywac¢ dane do
komorek arkusza.

— Umie zaznaczy¢ myszka
zakres taczny komorek.

— Umie scali¢ komorki

— Umie wykona¢ standardowe
obramowanie komorek.

arkusze do otwartego skoro-
szytu.

— Umie zmieni¢ nazw¢ kazde-
go arkusza.

— Rozumie znaczenie paska
formuty.

— Umie zaznaczy¢ zakres
rozfaczny komorek myszka

i skrotami klawiaturowymi.

— Umie modyfikowa¢ obra-
mowanie komorek.

— Potrafi formatowa¢ komorki
i tabele w arkuszu

putery z zainstalowanym
arkuszem kalkulacyjnym.
Podrecznik s. 202-208
Gim-Inf (wersja Windows):
pliki Pole i obwod.xls, Imie-
niny.xls i Pole prostokata.xls
z folderu Cwiczenial/Arkusze.

Lp. Temat lekcji Zakres materiatu 8
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3
12. Zbieranie i opracowywanie danych — arkusz kalkulacyjny
1. | Wykonywanie pro- | Wypelnianie komoérek arkusza tek- | —Umie uruchomi¢ i zamknaé¢ |- Umie wstawi¢ dodatkowe Rzutnik multimedialny, kom- |1

Ilustrowanie danych
na wykresach.

Tworzenie wykresu kolumnowego
do danych w arkuszu kalkulacyjnym.
Postugiwanie si¢ kreatorem przy
tworzeniu wykresu.

Formatowanie wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym.

Tworzenie wykresu kotowego.
Nanoszenie zmian w tabeli i na wy-
kresie.

— Rozumie potrzebg tworzenia
wykresow w arkuszu kalkula-
cyjnym.

— Wie na czym polega wsta-
wianie wykresu.

— Zna rodzaje wykresow.

— Umie wykona¢ wykres do
tabeli arkusza kalkulacyjnego.

— Sprawnie postuguje sig kre-
atorem wykresow.

— Umie sformatowac¢ wsta-
wiony wykres.

— Rozumie, jakie znaczenie
ma zmiana danych w tabeli
dla wykresu.

Rzutnik multimedialny, kom-
putery z zainstalowanym
arkuszem kalkulacyjnym.
Podrecznik s. 209-213.
Gim—Inf (wersja Windows):
pliki Imieniny.xls i Konty-
nenty i zaludnienie.xls z fol-
deru CwiczenialArkusze.
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koéw w arkuszu kal-
kulacyjnym.

go do opracowania danych pocho-
dzacych z r6znych zrodet.
Planowanie w arkuszu rozbudowa-
nych obliczen.

Rozwiazywanie zadan problemo-
wych z zastosowaniem funkcji lo-
gicznych.

dtug zadanego wzoru.

— Umie wykorzysta¢ arkusz do
wykonywania podstawowych
obliczen.

matematyczne do wykonywa-
ania obliczen.

— Rozumie sposob dziatania
funkcji logicznych.

— Umie zastosowac funkcje
logiczne do wykonywania
obliczen warunkowych.

putery z zainstalowanym
arkuszem kalkulacyjnym.
Podrecznik s. 221-228.
Gim-Inf (wersja Windows):
plik Wycieczka do Wrocla-
wia.xls z folderu Cwicze-
nia/Arkusze.

Lp. Temat lekcji Zakres materiatu S
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3
3. | Obliczenia procen- | Sumowanie zawarto$ci komorek — Umie wykona¢ autosumo- — Umie wykona¢ sumowanie | Rzutnik multimedialny, kom- |1
towe w arkuszu w arkuszu kalkulacyjnym. wanie zawartosci komorek. zawarto$ci komorek z zasto- | putery z zainstalowanym
Stosowanie funkcji standardowych | — Rozumie i stosuje adresowa- | sowaniem formut i funkcji. arkuszem kalkulacyjnym.
w arkuszu kalkulacyjnym. nie wzgledne. — Rozumie i stosuje adreso- Podrecznik s. 213-218.
Postugiwanie si¢ adresami wzgled- |- Umie rozwigzywac proste wanie bezwzgledne i miesza- | Gim—Inf (wersja Windows):
nymi, bezwzglednymi i mieszanymi. | zadania problemowe za pomo- | ne. plik Tabliczka mnozenia.xls
Kopiowanie adresow w arkuszu ca arkusza kalkulacyjnego. — Umie rozwiazywaé zadania |z folderu CwiczenialArkusze.
kalkulacyjnym. z zastosowaniem roznych
sposobdw adresowania komo-
rek.
— Umie kopiowa¢ dane
wzdtuz kolumny i wiersza.
4. | Wykresy funkcjiw | Wypetnianie komorek seriami da- — Umie wypelni¢ kolumng — Umie odpowiednio sforma- |Rzutnik multimedialny, kom- |1
arkuszu kalkulacyj- | nych w arkuszu kalkulacyjnym. serig danych. towac seri¢ danych. putery z zainstalowanym
nym. Postugiwanie si¢ kreatorem wykre- |- Umie samodzielnie urucho- |- Umie wykonaé wykres arkuszem kalkulacyjnym.
sow w arkuszu kalkulacyjnym. mi¢ kreator wykresow. funkcji liniowej o podanym Podrecznik s. 218-220.
Wzajemne potozenie dwoch pro- — Wie, jaki wykres mozna WZOrZze. Gim-Inf (wersja Windows):
stych. zastosowac, aby uzyska¢ wy- | — Umie sformatowacé wykres, |plik Dwie proste.xls z folderu
kres funkcji liniowe;j. zmieni¢ kolory tta, osi wykre- | Cwiczenia/Arkusze.
su.
— Umie rozwiazywac zadania,
ktorych wynikiem jest uzy-
skanie r6znego potozenia
prostych na wykresie.
5. |Planowanie wydat- | Zastosowanie arkusza kalkulacyjne- |— Umie wykona¢ tabelke¢ we- |— Umie stosowa¢ funkcje Rzutnik multimedialny, kom- |1

16



Osiagniecia uczniow

Pomoce dydaktyczne oraz

projektu.

Podsumowanie, samoocena 0sia-
gnige.

stawionego projektu.

tacje pracy zespotowej i
przedstawic ja catej klasie.

— Umie wykorzysta¢ progra-
my Power Point, FrontPage
oraz Publisher do wykonania
projektu na dowolny temat.

putery z zainstalowanym edy-
torem tekstu.

Podrecznik s. 235 — 238.
Gim-Inf (wersja Windows):
plik Samoocena.doc z folderu
CwiczenialProjekty.

Lp. Temat lekcji Zakres materiatu S
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3
13. Kronika wycieczki — projekt zespotowy
6. | Przygotowanie pro- | Opracowanie projektu zespotowego |- Umie okresli¢ cel projektu. |— Umie okresli¢ zagadnienia, |Rzutnik multimedialny, kom- |1
jektu Kronika wy- z zastosowaniem technologii infor- | — Zna etapy pracy zespolowej. |z ktorych bedzie sig sktadat putery z zainstalowanym edy-
cieczki. macyjne;j. — Umie uzgodni€ i zapisaé wspolny projekt. torem tekstu.
Wybor tematu i zakresu projektu. plan pracy zespotu. — Potrafi przydzieli¢ role lide- | Podr¢cznik s. 229 — 233.
Plan pracy i podziat 16l w zespole. — Potrafi zgromadzi¢ materialy |ra, sprawozdawcy i kronikarza | Gim—Inf (wersja Windows):
potrzebne do realizacji projek- | poszczegdlnym czionkom plik Nasz projekt.xls z folderu
tu. zespotu. CwiczenialProjekty.
7 Realizacja projektu | Tworzenie wspolnego dokumentu. | — Umie opracowaé materialy | — Umie potaczy¢ kilka doku- | Rzutnik multimedialny, kom- |2
— 8 | Kronika wycieczki. z wykorzystaniem edytora mentdw w calos¢. putery z zainstalowanym edy-
tekstu. — Umie sprawnie formatowaé | torem tekstu.
— Umie prawidlowo wpisaé wstawione w dokumencie Podrecznik s. 234 — 235.
tekst w edytorze. obiekty. Gim-Inf (wersja Windows):
— Umie wykorzysta¢ rdzne — Umie podzieli¢ tekst na pliki Cze§él.xls, Cze$¢2.xls,
narzedzia edytora tekstu. kolumny. Cze§é3.xls, z folderu Cwicze-
— Potrafi sprawdzi¢ pisowni¢ |— Umie wydrukowac powstaly | nia/Projekty.
w dokumencie. dokument w calo$ci oraz jego
— Wie, jak wydrukowac po- fragmenty.
wstaly dokument projektu.
9. |Prezentacjaiocena |Prezentacja projektu. — Umie dokona¢ oceny przed- |— Umie przygotowac prezen- | Rzutnik multimedialny, kom- |1
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Pomoce dydaktyczne oraz

Lp. Temat lekcji Zakres materiatu S
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3
14. Gromadzenie i wyszukiwanie informacji — bazy danych
10. |Internetowa baza Korzystanie z baz danych dostgp- — Wie, co to jest baza danych. |— Wie, do czego stuzy baza Rzutnik multimedialny, kom- |1
danych. nych w sieci Internet. — Umie wymieni¢ przyktady |danych. putery z zainstalowanym edy-
Zaktadanie ksiazki adresowe;j. internetowych baz danych. — Umie formutowac zapytania |torem tekstu i dostgpem do
Korzystanie z ksiazki adresowe;. — Umie otworzy¢ ksiazke ad- | w internetowej bazie danych. |Internetu.
resowa w programie poczto- |— Umie wprowadzi¢ dane do | Podrgcznik s. 239 — 243.
wym. ksiazki adresowej w progra- | Gim—Inf (wersja Windows):
mie pocztowym. Szkolny Leksykon Informa-
— Umie korzystac¢ z ksiazki tyczny.
adresowej do wyszukania
danych.
11. |Zaktadanie bazy Organizacja informacji w bazach — Umie wymieni¢ zastosowa- | — Wie, w jakich programach | Rzutnik multimedialny, kom- |1
danych. danych. nia bazy danych. mozna tworzy¢ bazy danych. | putery z zainstalowanym edy-
Przyktady i rodzaje baz danych. — Zna rodzaje baz danych. — Umie zdefiniowa¢ odpo- torem tekstu.
— Zna podstawowe pojgcia: wiednig tabelg¢ w edytorze Podrecznik s. 243 —247.
kolumna, wiersz, rekord, pole. | tekstu Word i wprowadzi¢ do | Gim-Inf (wersja Windows):
— Umie wprowadzi¢ dane do | niej dane. pliki Notes.doc, Spis.doc z
bazy danych. — Umie wstawi¢ pliki multi- | folderu Cwiczenia/Bazy da-
medialne do bazy danych nych.
wykonanej w programach:
Word i Excel.
12. | Wyszukiwanie in- | Sortowanie danych w edytorze Word | — Umie przeglada¢ bazg da- — Umie posortowac bazg ro- | Rzutnik multimedialny, kom- |1
formacji w bazie 1 arkuszu Excel. nych. snaco i malejaco. putery z zainstalowanym edy-

danych.

Filtrowanie danych w arkuszu Excel.
Okreslanie kryteriow wyboru w
arkuszu Excel.

— Umie wyszuka¢ dane w ba-
zie danych z wykorzystaniem
filtra.

— Umie ustawi¢ Autofiltr

w arkuszu Excel.

— Umie ustawi¢ filtr niestan-
dardowy.

— Umie przywroci¢ pelna baze¢

danych w arkuszu Excel.

torem tekstu.

Podrecznik s. 247 — 252.
Gim—Inf (wersja Windows):
pliki Notes.doc, Panstwa.doc
z folderu Cwiczenia/Bazy da-
nych.
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Pomoce dydaktyczne oraz

Lp. Temat lekcji Zakres materiatu S
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3
13 | Baza danych w ko- | Przygotowywanie pism seryjnych — Wie, do czego stuzy kore- — Umie potaczy¢ dokument Rzutnik multimedialny, kom- |2
—14 | respondencji seryj- | w edytorze Word. spondencja seryjna. poczatkowy z edytora Word z | putery z zainstalowanym edy-
nej. Przygotowywanie etykiet za pomoca |— Umie sporzadzi¢ dokument |baza danych. torem tekstu.
opcji Korespondencja seryjna edyto- | poczatkowy (dokument wzor- |— Umie scali¢ do pliku doku- | Podrecznik s. 252 — 258.
ra Word. ca) w edytorze Word. ment poczatkowy z baza da- | Gim—Inf (wersja Windows):
Wykorzystanie tabel z danymi do nych. pliki Panstwa.doc, Lektu-
tworzenia korespondencji seryjne;j. — Umie edytowaé i formato- | ry.doc z folderu Cwicze-
wac¢ dokument glowny kore- | nia/Projekty oraz Wro-
spondencji seryjnej, przygo- | ctaw.rar z folderu Cwicze-
towujac etykiety. nia/Zdjecia.
15. Uczen nauczycielem komputera — jezyk Logo
15. | Pierwsze kroki w Podstawowe cechy jezykdw progra- |— Wie, do czego stuza jezyki | — Umie wymieni¢ rozne jezy- | Rzutnik multimedialny, kom- |1

programie Logomo-
cja.

mowania.

Wydawanie prostych polecen.
Rysowanie linii przerywane;j.
Powtarzanie czynnosci.

programowania.

— Umie uruchomi¢ program
Logomocja.

— Zna podstawowe instrukcje
grafiki zo6twia.

— Umie wyda¢ z6twiowi okre-
slone polecenie w celu wyko-
nania konkretnego rysunku.
— Wie, na czym w programie
Logomocja polega zapisywa-
nie powtarzajacych si¢ czyn-
nosci.

ki programowania.

— Umie wyjasni¢ pojecia:
programowanie strukturalne,
procedura, instrukcja, para-
metr.

— Sprawnie postuguje si¢ pod-
stawowymi instrukcjami gra-
fiki zotwia.

— Umie postugiwac sig lista
instrukcji do kreslenia powta-
rzajacych si¢ fragmentow
rysunku w programie Logo-
mocja.

— Umie zapisa¢ efekty swojej
pracy.

putery z zainstalowanym pro-
gramem Logomocja.
Podrecznik s. 259-263.
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Pomoce dydaktyczne oraz

Lp. Temat lekcji Zakres materiatu S
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3
16 | Definiowanie pro- | Uczenie z6twia nowych polecen. — Wie, na czym polega defi- — Umie obja$ni¢ sktadnig Rzutnik multimedialny, kom- |2
—17 | cedur w programie | Definiowanie nowej procedury. niowanie nowej procedury. procedury. putery z zainstalowanym pro-
Logomocja Zapisywanie projektu do pliku. — Wie, jak zapisa¢ projekt do | — Umie definiowa¢ procedury | gramem Logomocja.
Dodawanie parametrow do definicji | pliku. w oknie Edytora Obiektow. Podrecznik s. 263-269
procedury. — Wie, na czym polega zmia- |— Umie dodawaé parametry
Ustalanie kolordw pisaka, ttai wy- | na kolordéw pisaka. do definicji procedury.
petnienia. — Umie zdefiniowa¢ wiasna — Umie zmieni¢ kolor pisaka,
Wykorzystanie procedury wielokat. | procedure dla prostego rysun- | tta i wypetnienia.
ku. — Umie wykorzysta¢ procedu-
r¢ wielokqt .
18. | Wykonywanie zlo- | Wykorzystanie zdefiniowanej pro- | — Umie definiowaé nazwy — Umie narysowac zlozony Rzutnik multimedialny, kom- |1

zonych rysunkow
w programie Logo-
mocja.

cedury w nowej procedurze.
Projektowanie parkietu.
Przenoszenie definicji procedury
migdzy projektami.

procedur.

— Umie uzupetni¢ istniejacy
projekt prosta procedura.

— Umie uruchomi¢ program
Logomocja w dwoch oknach
jednoczes$nie.

rysunek z wykorzystaniem
definiowania procedury

w nowej procedurze.

— Umie postugiwac si¢ wyra-
zeniami przy zapisie parame-
trow.

— Umie skopiowac definicje
procedury z jednego projektu

putery z zainstalowanym pro-
gramem Logomocja.
Podrecznik s. 269-273.
Gim-Inf (wersja Windows):
plik Parkiet.imp z folderu
CwiczenialLogo.

i wklei¢ ja do drugiego.
19. | Strona WWW Dodawanie przyciskow do utworzo- |— Umie uruchomi¢ projekt — Umie doda¢ i formatowa¢ | Rzutnik multimedialny, kom- | 1
w programie Logo- |nego projektu. zapisany na plycie CD pod- przyciski do projektu. putery z zainstalowanym pro-

mocja.

Losowe dobieranie warto$ci parame-
trow procedur.

Zapisywanie projektu jako strony
WWW.

re¢cznika.

— Rozumie pojecie funkcja
w programie Logomocja.

— Rozumie zapis instrukcji.
— Wie, jak zapisa¢ projekt
w postaci strony WWW,

— Umie zastosowac funkcje
losowa do dobierania wartosci
liczbowych z okreslonego
przedziatu.

— Umie nada¢ warto$ci zmien-
nym w programie Logomocja.
— Umie zapisa¢ projekt w po-
staci strony WWW.

gramem Logomocja.
Podrecznik s. 273-277.
Gim-Inf (wersja Windows):
pliki Przyklad.htm i Par-
kiet.imp z folderu Cwicze-
nia/Logo/Pokaz)y.
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Lp.|  Temat lekcji Zakres materiatu Pomoce dydaktyczne oraz | A
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3

20 | Projekty rekuren- Zastosowanie instrukcji warunko- — Rozumie pojecia zmienna, — Umie zdefiniowa¢ procedu- | Rzutnik multimedialny, kom- |2

-21.| cyjne w programie | wej. instrukcja przypisania, in- r¢ z instrukcja warunkowa. putery z zainstalowanym pro-
Logomocja. Nadawanie wartos$ci zmiennym. strukcja warunkowa. — Umie wywota¢ procedure gramem Logomocja.

Wywolywanie procedur z zastoso- | — Rozumie znaczenie pojecia | rekurencyjna. Podrecznik s. 277-284.
waniem rekurencji. rekurencja. — Umie utworzy¢ nowego Gim-Inf (wersja Windows):
Procedury z parametrami. — Umie postuzy¢ si¢ pomoca | zo6twia. pliki Kwadraty.imp, Frakta-
Tworzenie nowego z6twia. programu Logomocja. — Umie wykona¢ zaawanso- | le.imp, WyScig.imp z folderu
Praca z wieloma zo6twiami. — Wie, jak z mieni¢ postaé wany projekt z uzyciem wielu | Cwiczenia/Logo.

z0twia. 70twi.

— Umie uruchomi¢ projekt — Zna dziatanie instrukcji oraz

wykorzystujacy kilka postaci | warto$¢ funkcji umozliwiaja-

zOtwia. cych uruchamianie wielu zo6t-

— Zna instrukcje i funkcje Wwi.

umozliwiajace poruszanie si¢

wielu z6twi w jednym projek-

cie.

22. | Instrukcja warun- Podejmowanie decyzji — reakcjana |—Zna instrukcje warunkowe | — Umie wyjasni¢ roznicg po- | Rzutnik multimedialny, kom- |1
kowa w programie | zdarzenia. jezeli oraz jesli. miedzy instrukcja warunkowa | putery z zainstalowanym pro-
Logomocja. Obiekty i ich wtasnosci. — Rozumie pojgcie obiekty. jesli oraz jezeli. gramem Logomocja.

Rozwiazywanie zadan ztozonych. — Umie odczyta¢ wartos¢ — Umie zastosowac instrukcj¢ | Podrecznik s. 285-291.

zmienne;j. warunkowa jesli w gotowym
projekcie.
— Umie animowac postacie
z0twia.
— Umie wykona¢ wiasny pro-
jekt w programie Logomocja.

16. Strona WWW — pierwsze kroki w jezyku HTML
23. | Projektowanie stro- | Podstawowe zasady tworzenia stron |— Wie, co oznacza pojecie — Zna zasady tworzenia stron | Komputery z zainstalowanym | 1

ny WWW.

WWW.
Edytory i programy do tworzenia
stron WWW.

HTML i co to sa znaczniki
w jezyku HTML.

— Umie odnalez¢ informacje
o tworzeniu stron WWW.

— Gromadzi materialy po-
trzebne do wykonania strony
WWW.

WWW.

— Zna rozne edytory i progra-
my do tworzenia stron
WWW.

systemem operacyjnym Win-
dows XP.

Podrecznik s. 292 — 294,
Gim-Inf (wersja Windows):
Szkolny Leksykon Informa-
tyczny.
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Pomoce dydaktyczne oraz

Lp. Temat lekcji Zakres materiatu S
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3
24. | Konstrukcja strony | Podstawowa struktura strony WWW | — Umie otworzy¢ kod zrdédto- | — Umie wykona¢ prosta stron¢ | Komputery z zainstalowanym | 1
w jezyku HTML. w jezyku HTML. wy strony, wyswietlone] w jezyku HTML. systemem operacyjnym Win-
Ods$wiezanie widoku strony WWW | w przegladarce internetowej. | — Umie modyfikowa¢ zrodto | dows XP.
w przegladarce. — Umie od$wiezy¢ widok stro- | strony, wyswietlonej w prze- | Podrgcznik s. 294 — 297,
Formatowanie elementow strony ny WWW w przegladarce gladarce internetowe;j. Gim-Inf (wersja Windows):
w dokumencie HTML. internetowe;. — Umie wstawi¢ plik graficz- | plik Konrad.htm z folderu
Umieszczanie grafiki na stronie — Umie wstawi¢ plik graficzny |ny z parametrami na strong Cwiczenia/HTML/Strona.
WWW. na stron¢ WWW. WWW.
— Umie zapisa¢ utworzong
strong do pliku.
25. | Tworzenie podstron | Tworzenie podstron do strony gtow- | — Umie otworzy¢ strong gtdow- | — Umie samodzielnie wyko- | Komputery z zainstalowanym | 1
w jezyku HTML ne;j. na. na¢ podstrony do strony systemem operacyjnym Win-
Tworzenie odno$nikdw na stronie — Umie okresli¢, jakie elemen- | glowne;j. dows XP.
WWW. ty powinny by¢ umieszczone |— Umie wstawi¢ odno$nik Podrgcznik s. 299 — 301.
Tworzenie wyliczenia na stronie na stronie klasowej lub szkol- | hipertekstowy do potaczenia
WWW. nej. podstron ze strong gtowna.
Umieszczanie animacji na stronie — Umie utworzy¢ wyliczenie
WWW. na stronic WWW.
— Umie umieéci¢ animacj¢ na
stronie WWW.
— Potrafi animowac tekst na
stronic WWW.
26 |Tworzenie tabeli w | Umieszczanie tabeli na stronie — Zna polecenia stuzace do — Umie wykona¢ tabelke Komputery z zainstalowanym |2
=27 |jezyku HTML WWW. wstawienia tabeli na stronie w jezyku HTML. systemem operacyjnym Win-

Formatowanie tabeli w jezyku
HTML.

Konstrukcja strony WWW w opar-
ciu o tabele.

WWW.
— Potrafi wstawic¢ tabele
w programie FrontPage.

— Zna polecenia z parametra-
mi potrzebne do formatowa-
nia tabeli.

— Umie wstawi¢ tekst, grafike
i odno$nik do komorek tabeli.
— Wie, jak zmieni¢ konstruk-
cje strony WWW w oparciu

o tabele.

dows XP.
Podrecznik s. 301 — 303.
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Lp. Temat lekcji Zakres materiatu S
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3

28. | Wykorzystanie Wprowadzanie skryptow zapisanych | — Rozumie, co to jest skrypt. — Umie wyszuka¢ w sieci Komputery z zainstalowanym | 1
skryptow jezyka w jezyku JavaScript do dokumentu |- Wie, do czego stuza skrypty | Internet darmowe skrypty systemem operacyjnym Win-
JavaScript HTML. wykonane w jezyku zapisane w jezyku JavaScript. | dows XP.

Umieszczanie na stronie WWW JavaScript. — Umie wprowadzi¢ gotowy | Podrecznik s. 303 — 305.
pokazu wykonanego w Logomocji. |- Rozumie potrzebe postugi- | skrypt zapisany w jezyku
wania si¢ skryptami. JavaScript do dokumentu
HTML.
— Potrafi umie$ci¢ na stronie
WWW pokaz wykonany
w programie Logomocja.

29. | Umieszczanie strony | Zaktadanie konta WWW w wybra- | — Umie wyszukaé w sieci In- | — Umie zatozy¢ konto WWW | Komputery z zainstalowanym | 1
WWW w portalu nym portalu. ternet portale udostgpniajace | w darmowym portalu interne- | systemem operacyjnym Win-
internetowym. Umieszczanie strony WWW w wy- | darmowe konta WWW. towym. dows XP.

branym portalu. — Przestrzega netykiety przy | — Umie przestac pliki strony | Podrgcznik s. 306 — 308.
tworzeniu i umieszczaniu stro- | WWW na serwer internetowy.
ny na serwerze internetowym. |— Umie modyfikowa¢ pliki
strony WWW na serwerze.
17. Rozwigzywanie problemow - algorytmy

30. | Algorytmy wokot Formutowanie sytuacji problemo- — Rozumie pojecie algorytm. | — Umie podaé rézne definicje | Komputery z zainstalowanym | 1

nas. wych wymagajacych rozwiazania. — Rozumie zwiazek miedzy algorytmu. systemem operacyjnym Win-

Specyfikacja algorytmu.
Schemat obliczen w arkuszu kalku-
lacyjnym jako algorytm.

prostymi przepisami i instruk-
cjami obstugi a algorytmami
— Umie postuzy¢ si¢ arkuszem
kalkulacyjnym do wykonania
prostych obliczen.

— Rozumie i potrafi wyjasnic¢
pojecia: dane, wynik dziata-
nia, specyfikacja problemu,
instrukcja.

— Samodzielnie definiuje pro-
ste algorytmy w postaci listy
krokow.

— Umie poda¢ specyfikacje
dla zadania rozwiazywanego
za pomoca arkusza kalkula-

cyjnego.

dows XP.
Podrecznik s. 309 — 315.
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Lp. Temat lekcji Zakres materiatu S
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy | 3
31. | Algorytmy liniowe. | Omdwienie specyfiki algorytmu — Wie, co to jest algorytm — Umie poda¢ przyktady algo- | Komputery z zainstalowanym | 1
liniowego. liniowy. rytmodéw liniowych. systemem operacyjnym Win-
Polecenia powtarzajace sig i polece- | — Rozumie rdéznic¢ migdzy — Umie poda¢ rozwiazania dows XP.
nia warunkowe algorytmem liniowym a wa- algorytmdw liniowych. Podrecznik s. 315 — 318.
Znajdowanie najmniejszego elemen- | runkowym. — Umie narysowac¢ drzewo Gim-Inf (wersja Windows):
tu w zbiorze. — Wie, co to jest drzewo algo- |podanego algorytmu. program Maszyna sortujgca
rytmu. — Umie zastosowac¢ przeszu- | i aplet Algorytmy sortowania.
kiwanie liniowe do znajdowa- | Opis i demonstracja w folde-
nia elementdw najmniejszych |rze Programy.
lub najwigkszych.

32. | Symulacja dziatania | Schematy blokowe w programie ELI | — Wie, co to jest schemat blo- |— Umie zapisa¢ podany algo- | Komputery z zainstalowanym | 1
algorytméw w pro- [2.0. kowy algorytmu. rytm w postaci schematu blo- | systemem operacyjnym Win-
gramie ELI 2.0 Cechy algorytmow. — Umie uruchomi¢ program kowego. dows XP oraz programem ELI

Rozwiazywanie zadan z zastosowa- | ELI 2.0. — Umie utworzy¢ w programie | 2.0.
niem programu ELI 2.0 — Rozpoznaje klocki do two- | ELI 2.0 algorytmy warunko- | Podrgcznik s. 318 — 321.
rzenia algorytmow w progra- | we. Gim-Inf (wersja Windows):
mie ELI 2.0 — Umie poprawi¢ w programie | projekty min, przelin, repbin,
— Umie uruchomi¢ algorytm | nieprawidtowo skonstruowa- | wybor, umieszcz w folderze
w programie ELI 2.0 ny algorytm. Cwiczenia/Algorytmy.
33 | Poszukiwanie in- Porzadkowanie zbioru. — Rozumie konieczno$¢ po- — Rozumie i stosuje metode¢ | Komputery z zainstalowanym |2

_34

formacji w uporzad-
kowanym zbiorze.

Gra w odgadywanie liczby.

Strategia poszukiwania przez podziat
zbioru.

Porzadkowanie przez wybor.

rzadkowania informacji

w zbiorze.

— Rozumie znaczenie metody
dziel i zwyciezaj.

— Wie, co to jest algorytm
sortowania.

polowienia przeszukiwanego
zbioru.

— Umie rozwigzywac proste
zadania z zastosowaniem
metody podziatu zbioru.

— Umie opisa¢ dziatanie algo-
rytmu sortowania przez wy-
bor.

— Umie opisaé algorytm
Gaussa obliczania wartos$ci
sumy.

systemem operacyjnym Win-
dows XP.

Podrecznik s. 321 — 330.
Gim-Inf (wersja Windows):
program Maszyna sortujaca

i aplet Algorytmy sortowania.

Opis i demonstracja w folde-
rze Programy.
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Osiagniecia uczniow

Pomoce dydaktyczne oraz

Godz..

Lp. Temat lekcji Zakres materiatu
Podstawowe Ponadpodstawowe wykorzystywane programy
35. | Strategia zachtanna | Okre$lenie problemu reszty — Wie, w jakich sytuacjach — Wie, na czym polega meto- | Komputery z zainstalowanym | 1
w zyciu mozna postuzy¢ sig¢ da zachfanna wydawania resz- | systemem operacyjnym Win-
algorytmami. ty. dows XP.
— Umie postuzy¢ sig algoryt- | Podrecznik s. 331 — 337.
mami przy rozwiazywaniu Gim-Inf (wersja Windows):
problemow. plik Reszta.xls z folderu Cwi-
czenia\Arkusze.
36. | Powtdrzenie i utrwa- | Powtorzenie wiadomosci zdobytych

lenie wiadomosci.

na lekcjach informatyki w gimna-

zjum.
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